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Gyümölcsgyár az óvodában

A projekt általános célja: az őszi gyümölcsök tartósítási eljárásainak ki-
próbálása. A csoport szükségletein túli termékek családközi kereskedelem-
be bocsátása.

Célok 
Tartalmak, 

tevékenységek 
Eszközök Módszerek 

A helyismeret, 
tájékozottság 
fokozása, és 
térbeli emlékek 
alapján síkbeli 
ábrázolás 
mintájának 
bemutatása. 
 
A személyes 
vonzalmak 
alapján együttmű-
ködő/begyűjtő 
csoport kialakí-
tása, a szülőkkel 
történő együtt- 
tervezés illuszt-
rálása. 
  
A gyümölcsszedés 
műveleteinek 
megismertetése, 
az együttműködés 
tevékenységbe 
ágyazása. 
 
A gyermekek által 
végezhető 
műveletekkel a 
befőzés és az 
aszalás élménnyé 
formálása. 
 

– Őszi gyümöl-
csök óvodaközeli 
térképének elké-
szítése a gyere-
kekkel és a szü-
lőkkel. 
 
 
– Betakarító és 
begyűjtő csopor-
tok szervezése     
a szülők bevoná-
sával. 
 
 
– Gyümölcsök 
begyűjtése fajtán-
ként, csoporton-
ként: alma, birs-
alma, szilva, 
szőlő, dió. 
 
 
– Befőző- és 
aszalónap a 
begyűjtött külön-
böző gyümöl-
csökből. 
 
 
– Lekvárfőző nap 
a begyűjtött 
gyümölcsökből. 

Karton, színes 
rostirón. 
 
Kisvödrök, 
kosarak, ládák. 
 
Gyümölcsmosók, 
fazék, üvegek, 
cukor, egyéb 
hozzávalók, 
tálcák az aszalás-
hoz, rezsó, mini-
konyha. 
 
Gyümölcsmosók, 
fazék, üvegek, 
cukor, egyéb 
hozzávalók, 
rezsó, mini-
konyha. 
 
Gyümölcsmosók, 
fazék, gerinc-
formák, cukor, 
citrom, egyéb 
hozzávalók, bot-
turmix, rezsó, 
minikonyha. 
 
Színes papírok, 
vékony, színes 
zsineg, rostirón. 

Az óvodán 
kívüli tapasz-
talatok bevo-
nása. 
 
A csapattudat 
kialakítása, az 
egyéni szimpá-
tia aktivizálása. 
 
Az egyéni és 
csapatérdekek 
célorientált 
összehangolása 
 
Az egyéni 
fejlettségi 
szintek 
optimális 
mozgósítása. 
 
Az alkalmazko-
dás és az egyé-
ni javaslatok 
egyensúlyának 
megteremtése 
 
Az ízlelés 
differenciálása. 
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A projektekhez a gyerekek az alábbi projektsémákat készítették, amely a 
várható tevékenységeket jeleníti meg gyermekek és szülők számára.

Projektlapok – információhordozók

Célok 
Tartalmak, 

tevékenységek Eszközök Módszerek 

A lekvárfőzés 
teljes folyamatá-
nak megismerése, 
az egyéni javasla-
tok beépítése. 
 
A birsalmasajt- 
készítés folyama-
tának megisme-
rése, az egyéni 
javaslatok beépí-
tése. 
 
Halmazképzés, 
tőszámolás 
gyakorlása, az 
ikonábrázolás 
megismerése. 
 
A projekt során 
végzett tevékeny-
ségek eredmé-
nyeinek külső 
környezeti vissza-
csatolása. 

.  
– Birsalmasajt- 
készítés több 
recept alapján. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
– Címke készítése 
az üvegekhez, 
termékekhez. 
 
 
–„Gyümölcsgyár-” 
bemutató és 
vásár. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
A készített befőt-
tek, lekvárok, 
birsalmasajtok, 
asztalok, terítők, 
pavilonok. 

 
 
 
 
 
 
 
 
A gyümölcs, a 
termék általá-
nosított jegyé-
nek képi ábrá-
zolása. 
 
 
 
 
 
A céltudatos 
tevékenységek-
kel, a munka-
megosztással 
való azono-
sulás.  
 

 

Célok 
Tartalmak, 

tevékenységek 
Eszközök Módszerek 

Az elkészült 
projekttervekről 
tájékoztassák az 
érintetteket (csa-
ládok, kollégák), 
és a gyermekek 
számára belátható 
távlatokat adjon.  

A tervezés után a 
vállalkozó 
gyermekek 
elkészítik a táblát 
ikonokkal, 
rajzokkal. 

Tetszőlegesen 
választott anya-
gok és szerszá-
mok. 

Egyéni és kis-
csoportos 
kidolgozó 
munka. 
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Ezeken a projekttáblákon általános elv, hogy a várható tevékenységek egy-
más mellett jelenjenek meg. Az elkészítése a gyermek számára a várható ki-
hívásokra való ráhangolódását is előkészíti.  A látottak a gyermekről olyan 
információkkal is szolgálnak, hogy ki melyik tevékenységben fog a jövő-
ben részt venni. Ez az óvodapedagógus számára az egyéni vállalásokat is 
előrevetíti, illetve a tervezhető, együttműködésben érdekelt kiscsoportok 
személyi körét is meghatározza. Nem utolsósorban pedig művészeti alkotás is.
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Záró gondolatok

A projektben felajánlott tevékenységek közül a gyermekek szabadon vá-
laszthatnak, ami által döntési képességük ciklikusan fejlődik, erősödik. Az 
általunk javasolt újszerű tevékenységszemléletben, régebbi nevén projekt-
módszerben a gyermeki döntés támogatásának eljárásai (pl. szabad válasz-
tás biztosítása, váltórendszer a különböző tevékenységlehetőségek kipró-
bálásához, jelképek alkalmazása, hogy önállóan képes legyen eligazodni, 
tevékenységkártyák, munkakártyák, projekttábla, nevek-képek elhelyezé-
se a tevékenység választásánál, vagy az egyes tevékenységekhez kijelölt 
pedagógus, szülő, egyéb segítő biztosítása) a demokratikus tapasztalatokat 
alapozzák meg.  

A rendszerszerű szemléletmód és annak adaptációja érdekében az egyes 
témákhoz a gyerekekkel közösen keressük meg a kapcsolódó tartalmakat, 
melyek célképzőkké kell hogy váljanak. Tehát a korábban említett tevé-
kenység „tulajdonjog” tudata a gyermekekben feltétel a pedagógiai projekt-
ben.

Újszerűségként említhetjük a gyermekek alapvető, velük született ener-
giáinak mozgósítását, úgymint tevékenységvágyat, társas ösztönt, felfede-
zési, kipróbálási, megszerzési, tanulási ösztönt.

A projekt alapú tevékenységek megvalósítása teret enged a természetes 
tanulásnak, a kísérletező faggatózásnak, lehetőséget ad az önálló, befelé 
figyelő, illetve a mikrocsoportokban történő egymástól tanulásnak. 

A projekt legfőbb formája a szabad munka, a felfedezés, a tapasztalás. 
Kritikus pont: vajon képes az óvodapedagógus eltérő módon kezelni a 
szabad játék és a szervezett projekttevékenységek közötti különbséget?           
Az óvodapedagógus alapvetően indirekt módon, a tudatosan előkészített 
környezet segítségével kíván hatni a gyermekre.
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Cél olyan pedagógiai tér kialakítása, amelyben a gyermekhez méretezett 
környezet és eszközök biztosítják a mindenkori fejlődési sajátosságoknak 
(szenzibilis szakaszoknak) megfelelő gyermeki szükségletek alapján ki-
bontakozó aktív gyermeki megismerés feltételeit.

A projekttevékenységek célja, hogy a gyermeket saját fáradozásai útján 
segítse hozzá az egyre nagyobb mértékű önállósághoz, magabiztossághoz, 
a világ pozitív befogadásához. 

A társadalmi környezet rendszeres bevonása nemcsak intenzívebbé teszi 
a szülőkkel való együttműködést a gyermek fejlődése érdekében, hanem 
vissza is csatolja oda ahonnan az intézményes nevelés filantróp szándékkal 
szeparálta őket. 
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Bujdosóné dr. Papp Andrea 

Játékorientált tevékenységszervezés

Az óvodai játékos tanulás1 

A tanulás pedagógiai értelmezése. A tanuláson a gyakorlatban a tanulók/
gyermekek erőfeszítésére épülő tudatos tevékenységet értjük, mely ered-
ményeként gazdagodnak ismereteik, fejlődnek képességeik, alakul maga-
tartásuk.

Játékosság: a nevelés alapelve, mely által bizonyos életkorban (2–10 
évesek) a gyermek játékos alaptermészetére építve eredményesebb a ta-
nulási és a munkatevékenység. A játékosság érvényesítésekor figyelembe 
vesszük a játék azon jellemzőit, amelyek a nem játéktevékenységekben nö-
velik a motivációt, a tevékenységgel való azonosulást, a tevékenység mel-
letti kitartást. Ez akkor jön létre, amikor építünk a gyermek tevékenységi 
vágyára, önállósági törekvésére, az ismétlés iránti igényére, utánzási hajla-
mára, természetes kíváncsiságára, az eredményességre törekvésére.

Óvodai játékos tanulás: az óvodáskorú gyermek elsődleges tevékeny-
ségére, a játékra és a játék elemeire épített, a pedagógus által tudatosan 
befolyásolt spontán és szervezett tanulás tervezése, szervezése, szabályo-
zása. Az óvodai játékos tanulás során cél a gyermek testi és lelki, szociális 
szükségleteinek a játék elsődlegességére épülő kielégítése, miközben sok-
oldalúan és harmonikusan fejlődik személyisége.

A játékos tanulás hozzájárul a gyermeki személyiség kibontakozásához, 
szükségleteinek kielégítéséhez, s eléri a gyermek az iskolai élet megkezdé-
séhez szükséges fejlettségi szintet.

Az óvodai játékos tanulás sajátosságai

a) Érvényesül a játékos tanulás pedagógiai légköre, melynek jellemzői:

játékosság,•	
tevékenység meghatározó szerepe,•	
érzelem dominanciája,•	

1 Irodalom: Kovács György–Bakosi Éva: Óvodapedagógia 2. Játékos tanulás az óvodában. 
Debrecen, 2005. 63–114., Kovács György–Bakosi Éva: Játékpedagógiai ismeretek, Debrecen, 
2005. Kron, F. W.: Pedagógia, Budapest, 1997. Osiris Kiadó. Sutton-Smith, Brian és Shirley: 
Hogyan játsszunk gyermekeinkkel (és mikor ne)? Budapest, 1986, Gondolat.
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élményszerűség,•	
a gyermeki szükségletek tiszteletben tartása,•	
az egyén, az „én” tiszteletben tartása,•	
a differenciált fejlesztés,•	
a gyermek autonómiájának tisztelete,•	
a spontaneitás és irányítottság,•	
a természetes komplexitás,•	
a zökkenőmentes átmenet.•	

b) A tanulásszervezés sajátosságai:

gyermekközpontúság,•	
a tevékenység, mint a gyermek tapasztalatszerzésének forrása,•	
a játék dominanciája,•	
az utánzásos tanulás,•	
szociális tanulás.•	

A játék és A tanulás kapcsolata, közös vonásai

Teret ad a gyermek önállóságra törekvésének,•	
tevékenységi lehetőséget biztosít,•	
alkalmas a gyermek igénye szerinti gyakorlásra, ismétlésre,•	
folyamatosan jelentkező problémahelyzetek megoldásában örömet •	
ad a gyermeknek,
a tevékenységek jellemző sajátosságához igazodó hatások közvetíté-•	
sével a személyiségformálás eszköze (tapasztalatok, képességek, tu-
lajdonságok stb.).

A tanulás jelenléte a játékban

Minél inkább belefeledkezik a gyermek a játékba, annál inkább meg-•	
indulnak benne a tanulást előidéző folyamatok.
Minél többféle játékban vesz részt a gyermek, annál többféle tanulási •	
hatások érik.
A folyamatos és rendszeres játék hatására kialakuló új szükségletek •	
mind bonyolultabb játékokhoz teremtik meg a belső, pszichés felté-
teleket.
A játékhoz kapcsolódó, kiemelten kedvezményezett (preferált) ké-•	
pességek fejlődésükben jóval meghaladják a többi képességet.
A valamilyen területen lemaradt, valamilyen részfunkció fejlődési üte-•	
mében megkésett gyermekek a megfelelően összeállított játékkészlet 
segítségével behozhatják lemaradásukat.
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Tevékenységekben megvalósuló tanulás

Nem csupán tevékenykedtetés, cselekvéses tanulás, hanem annak •	
hangsúlyozása, hogy valamennyi tevékenységi formában tanulnak a 
gyerekek.
A jellegzetes óvodai folyamatos, játékos tanulás a „teljes személyiség •	
fejlődését, fejlesztését támogatja”. 
Az egész nap adódó helyzetekben a tanulás különféle kezdeményezett •	
tevékenységi formákban, szervezeti és időkeretekben valósul meg.
Nem a megtanítás szigorú, didaktikai rendje érvényesül, hanem a cse-•	
lekvéses megtapasztalás; a felismerés, felfedezés, felfigyelés; ismer-
kedés; próbálgatás, próbálkozás, kipróbálás; nézelődés, keresgélés, 
rátalálás stb.
Az óvodapedagógus szerepe valamennyi tevékenységi formában •	
meghatározó. Az óvodapedagógus az általa teremtett tanulási hely-
zetekben nem feledkezhet meg a tanulás játékos jellegéről, a tanulás-
ban is érvényesülő gyermeki igényekről, szükségletekről. A játékban 
pedig az óvodapedagógus feltételteremtő tevékenysége és a gyerme-
kek igénye, szüksége szerinti játéka szolgálja a játék kibontakozását a 
gyermekek szabadságának és önállóságának teljes értékű tiszteletben 
tartásával.

Módszertani kérdések

A tanítási-tanulási célkitűzés elemzése,•	
a spontán játéklehetőségek és a játékosság érvényesülésének számba- •	
vétele;
játékok kiválasztása, illetve megalkotása a célkitűzés figyelembevé-•	
telével;
a játékosság érvényesüléséhez a tudatosan alkalmazott megoldások •	
átgondolása;
a játékok és játékos feladatok elhelyezése a tervezett folyamatba;•	
felkészülés a játékok, játékos feladatok szervezésére, vezetésére,           •	
a motiválásra, értékelésre,
a játékmagatartás és játékosság jellemző jegyeinek, hatásrendszerének •	
érvényesülése a foglalkozáson, ill. a tanórán.

Feltételek

A műveltségterület és a játék kapcsolódási lehetőségeinek feltárása,•	
az adott életkor játék- és egyéb pszichikus jellemzőinek alapos isme-•	
rete;
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játéktár, játékgyűjtemény;• 
kreatív játék-megközelítés, játékalkotási képesség,• 
tárgyi, környezeti feltétel,• 
kedvező személyiségjegyek: könnyedség, rugalmasság, vidám alap-• 
hangulat, ötletesség stb.,
pozitív viszony a játékhoz: nagyfokú bizalom a játék tanulást segítő • 
hatását illetően.

Mese-vers tevékenység az óvodában

„ A gyermekkornak két tündérvilága van: a cselekvés síkján a játék, szellemi síkon 
a mese.”

Hermann Alice

A játék és a mese a gyermek anyanyelve: segítségükkel kapcsolódik az 
őt körülvevő világba, általuk szerzi meg az életről szóló tudást. A mese 
a legtágabb értelemben tanít: a bennünket körülvevő világról, s így min-

                                .kangozom nebégezök vleyn őtmeret a késem A .dézseb ólózs knulór gid
A mese hozzájárul a gyermek éntudatának, énképének kialakulásához, 
elősegíti a szocializációt. Segíti feldolgozni a mindennapi élményeit, az 
anyanyelv szépségének közvetítésével érzelmi és logikai kötődést alakít 
ki a nyelvhez, egyfajta kommunikációs minta. A mesében megismerjük és 
felismerjük a jót és a rosszat, a követendőt és az elutasítandót. A jó mese 
normákat közvetít, szerepmintákat nyújt. A mesélés alkotó cselekvés, ta-
pasztalatszerzés, egyfajta világrendező szereppel bír, az értelmi képességek 
fejlesztésének – figyelem, emlékezet, logikus gondolkodás: analizálás, szin-
tetizálás, ítéletalkotás, ok-okozati viszonyok felismerése, tér-idő viszonyok 
érzékelése, általánosítás, értelmezés, felidézés – hatékony segítője. A szóbe-
li mesélés elengedhetetlen feltétele a belső képek kialakításának, amelyek 
oldják az ismeretlentől való szorongást. A mese esztétikuma élményforrás: 
segít különféle érzelmek  megélésében, kialakításában, megalapozza az 
olvasóvá válást és fejleszti a gyermeki fantáziát, kreativitást. A hétköznapi 
életben való boldoguláshoz nélkülözhetetlen érzelmi intelligencia fejleszté-
sének is az alapja, a derű forrása.

AZ ÓVODAI IRODALMI NEVELÉS ELMÉLETE ÉS GYAKORLATA

Az irodalmi nevelés tartalma. A mindennapos mesélés, verselés, mondó-
kázás a kisgyermek mentális higiénéjének elmaradhatatlan eleme. A mese 
és vers örömforrás – derű, esztétika, társas élmény –, amely nagy belső 
energiákat mozgósít. Az értékes gyermekirodalmi alkotások biztosítják, 
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hogy a gyermek érdeklődésének frissessége megmaradjon, kíváncsisága a 
természeti és társadalmi környezet, az emberek s önmaga iránt egyre fejlet-
tebb tartalommal újra és újra feltörjön. 

Célok, feladatok

A gyermekek érzelmi biztonságának megteremtése.•	
Átélhető esztétikai élmény nyújtása.	•	
A fantázia működésének segítése.•	
Önkifejezés, önismeret elősegítése.•	
A gyermek látókörének bővítése, a világ sajátos megismerésének biz-•	
tosítása. 
A belső képteremtés képességének fejlesztése, amely nélkül lehetet-•	
len az olvasóvá válás.
Az anyanyelv szépségének, árnyaltságának felismertetése, kipróbálá-•	
sa.
A gyerekek közösen átélt élményhez juttatása.•	

Módszertani alapelvek

Az óvodai irodalmi kezdeményezések sikerét alapvetően meghatároz-•	
za a „meselégkör” megteremtéséhez szükséges feltételek biztosítása.
Úgy véljük, jó, ha a mesemondásnak állandó helyet (sarkot, kuckót, •	
szőnyeget) alakítunk ki, de az éppen adott helyzetnek megfelelően 
lehetőség van a csoportszobában bárhol elmondani a mesét.
Heti két alkalommal szervezett irodalmi tevékenység feltétlenül ja-•	
vasolt. Törekedni kell a spontán helyzetekhez kötődő, igény szerinti 
mindennapos mesélés, verselés, és a napi tevékenységekbe épített, 
tudatos, de észrevétlen kommunikációfejlesztésre is.
Kiemelt jelentőségű a gyermeki motiváció kialakítása és ébren tartása •	
változatos, igényes, esztétikus eszközökkel és formában; a tevékeny-
ségek sikerét biztosító helyzetteremtő, helyzetfelismerő képesség.
Javasolt a •	 kötetlen szervezeti forma előnyeinek kihasználása: a játé-
kosság elvének érvényesülése, önkéntesség, a gyermek belső készte-
tésére épülő tevékenységszervezés. 
A •	 kötött formájú irodalmi tevékenység a meseélmény teljes, zavarta-
lan átéléséhez, befogadásához, rendszeres játékos keretben – pl. heti 
1 alkalommal meseszínházi előadás – ajánlott.
A meseélményt alapjában meghatározza a minta értékű óvodapeda-•	
gógusi bemutatás: a pedagógus hitelességét adó meséhez való pozitív 
viszonya; a fejből mesélés kiemelt szerepe; gazdag előadás-technikai 
tudás; a kreatív, cselekvéses, komplex élményátadás képessége. 
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A dramatizálás és a bábozás feltételeinek megteremtésével a gyermek •	
átélheti, kifejezheti érzéseit, gondolatait, eljátszhatja, illetve kijátszhat-
ja magából akár a félelmeit is.
Az óvodapedagógus teremtsen lehetőséget a gyermekirodalmi műfaj-•	
okkal való játékra, a gyermeki önkifejezés, képességfejlesztés élmény 
alapú, hatékony módjára.
Az óvodapedagógus változatos, gazdag és friss irodalmi memoriter-•	
anyaggal rendelkezzen. Törekedjen új mesés- és verseskönyvek be-
mutatására, a könyvtárhasználat tudatosítására.
A gyermek meghallgatása, a foglalkozások kéréseinek, ötleteinek fi-•	
gyelembevételével történő tervezése, szervezése, a közös élmény biz-
tosítása.
Javasolt a vázlatkészítés az irodalmi anyag (mese) logikai, morfológiai •	
feldolgozásának képessége, a tudatos, életkornak megfelelő irodalmi-
anyag-választás és az „újraalkotás” érdekében.

Az óvodai verselés és mesélés komplex gyakorlatának 
példái

 
„A 3–7 éves gyermekek személyiségfejlődésének biztosítása megköveteli, 
hogy globális világlátásukat tiszteletben tartva, a műveltségtartalmak – te-
vékenységben történő játékos felfedezése – ne elkülönült módszertani (tan-
tárgyi) szemléletben, hanem komplex módon történjen.” 

Tavaszi verscsokor az óvodában

A tevékenység helye:		  DE GYFK Gyakorló Óvoda
A tevékenység ideje:		  2012. 03. 01.
Korcsoport: 			   középső
A tevékenységet vezeti:	 XY
A tevékenység anyaga:	 új versek: 
				    Drégely László: Itt a tavasz 		

				    (vershallgatás).
				    Donászy Magda: Hóvirág.
				    Szabó Lőrinc: Csigabiga (vershallgatás)
				    Ismert versek, mondókák: 	
				    Sarkadi Sándor: Télkergető
				    Csanádi Imre: Tavasz-ébresztő		

				    Weöres Sándor: Olvadás
				    Sétálunk.., Dundi Dongó (mondókák)
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A tevékenység célja:		  a versek iránti fogékonyság erősítése.
				    A tavaszi hangulat érzékeltetése, képte-	

				    remtés új versek bemutatása és a már is-	
				    mertek közös felidézése révén.

				    Komplex esztétikai élmény nyújtása.
				    Kommunikáció- és beszédfejlesztés: be-	

				    szédkedvfokozás, ritmusérzék-fejlesz-	
				    tés, szókincsbővítés.

Szervezeti forma:		  kötetlen.
Módszerek: 			   bemutatás, beszélgetés, gyakorlás, bá-	

				    bozás; szimulációs játék.
Eszközök:			   kesztyűbáb (tavasztündér), ujjbáb (hó-	

				    virág), filcvirágok, csigaház, magnó.

A tevékenység felépítése (mit) Elemzés (miért, hogyan) 

1. Előzetes szervezési feladatok 

az    az eszközök előkészítése, 
a megfelelő mozgástér megterem- 
tése a meseszőnyegen 
 
2. A motiváció lehetséges módjai 
 
– A bábozó gyerekek körében az új 
báb, a tavasztündér bemutatásával, 
segítségével (Találjátok ki a nevem: 
Havat olvaszt, vizet ont, fényt áraszt 
és lombot bont?), énekével (Som 
virág, som virág...) ajánlok fel egy 
közös tavaszkeltegető kirándulást.  
 
– Kinyitom az ablakot, kinézünk, 
beszélgetünk az időjárásról. Milyen 
nap van ma? Március elseje a tavasz 
első napja. Segítsünk a napocskának 
elkergetni a telet! 
– Az új tevékenységet kereső gyere-
keknek bekapcsolom a CD-lejátszót, 
a lemezről a tavaszi erdő hangjai szó-
lalnak meg. Beszélgetés: élmények 
felidézése. 
 

 
 
 
A megfelelően átgondolt és előké-
szített feltételteremtés a kezdeménye-
zés sikerességét biztosítja. 
 
A gyerekek érdeklődésének 
felkeltése elősegíti a kezdeménye-
zésen résztvevők aktivitását, a moti-
váltság fennmaradását.  
 
– Egy új, esztétikus eszköz, szerepbe 
helyezkedés, találós kérdés a játékos, 
gyermeki fantázia segítségével 
teremti meg a mesei szituációt. 
 
– A közvetlen, megtapasztalt élmény-
re, ismeretekre építő kezdeményezés 
a gyerekek meglévő tudására, logiká-
jára épít. 
 
– A technikai eszközök segítségével 
történő motiváció „korunk gyermeké-
nek” elsődleges élmény- és ismeret-
szerzési módjának inspiráló hatását 
használja ki. 
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A tevékenység felépítése (mit) Elemzés (miért, hogyan) 

3. Tavaszi verscsokor-komplex 
élményátadás 
 
Körbeülünk a szőnyegen, a tavasz-
tündér alszik a kezemben. „Milyen 
mélyen alszik a tavasztündérünk! Na 
majd én felébresztem, megcsiklan-
dozom egy kicsit.”: 
 

Kerekecske gombocska,  
kisütött a napocska. 
Felhő mögül kandikál,  
itt a tavasz, ébredj már! 
Pattanjon a rügy a fán,  
fű zöldelljen domb alján. 
Nyíló virág illata,  
madaraknak víg dala. 
Kerekecske dombocska,  
játszani hív, fuss oda! 

 
               (Drégely László: Itt a tavasz) 
 
„Ki az? Ki van itt? Jaj, de álmos 
vagyok még! Hagyjatok aludni! 
                                     (tavasztündér) 
– Ma van a tavasz első napja, itt az 
ideje felkelni!  
– Igazatok van! Tudjátok mit, gyertek 
velem a közeli erdőbe, és lessük meg 
együtt, hogyan ébredezik a ter-
mészet: a fák, a virágok, az állatok! 
                                     (tavasztündér) 
– De előbb öltözzünk fel alaposan, 
meg ne fázzunk (sál, sapka, kabát, 
kesztyű, hátizsák). Gyere, tündérke 
ide a zsebembe. Most már indulha-
tunk!” 
 
Sétálunk, sétálunk, 
erdőt-mezőt bejárunk, 
dimbet-dombot megmászunk,  
mikor aztán elfáradunk, 
egy kis dombra lecsücsülünk, csüccs!  

 
 
 
 
 
 
 
Egy ismert mondókai-alapra épülő új 
vers bemutatásával egyszerre építek a 
már közösen átélt élményekre és a 
friss tartalom motiváló erejére. A játé-
kos mozdulatok – ébresztgetés, csik-
landozás – segítik a szituáció átélését, 
megteremtik a „mesés” hangulatot. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
A tavasztündérrel folytatott párbeszéd 
lehetőséget ad egy szimulációs játék 
elkezdésére, de maradhatok „kettős 
szereposztásban”: a kesztyűsbáb 
tündére és a csoport óvónénije. 
 
 
 
A szimulációs játék motiválja a gyere-
keket és folyamatosan fenntartja az 
érdeklődést. Fejleszti a kreativitást,    
a fantáziát, a játékosság segíti a derűs, 
jó hangulatú tevékenység kibonta-
kozását. 
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A tevékenység felépítése (mit) Elemzés (miért, hogyan) 

Sétálunk, sétálunk, 
erdőt-mezőt bejárunk, 
dimbet-dombot megmászunk,  
mikor aztán elfáradunk, 
egy kis dombra lecsücsülünk, csüccs!  
 
 
„Nézzétek csak, ott fent magasan a 
hegycsúcs még havas, hósapkája 
van. Na éppen ideje, hogy 
elkergessük végre a telet!” 
 

Jer, jer, kikelet,  
seprűzd ki a hideget, 
ereszd be a meleget,  
dideregtünk eleget!  

  
             (Sarkadi Sándor: Télkergető) 
 
„Pihenjünk meg egy kicsit (leülünk). 
Emlékeztek még, hogyan ébreszt-
gettük a tavaszt?” (lehetőség a gyere-
kek személyes, kedvenc versélmé-
nyeinek felidézésére): 
 

Ébredj, új tavasz,   
jégtörő, sugaras, 
gallyat gombosító, 
rügyet rojtosító, 
mindenféle madarakat 
víg versre tanító. 

       
       (Csanádi Imre: Tavasz-ébresztő) 
  
„Ti halljátok a madarakat? Én hiába 
fülelek, semmit nem hallok. Biztosan 
nagyon fáznak még, nem mernek 
előbújni. Hol lehet a napocska? 
Látjátok? Csalogassuk elő!”  
 
 

 
 
 
 
 
 
A mondóka a kisgyermek nyelvi 
fejlődésének fontos eszköze, hiszen a 
hangzás, a játék és a mozgás együttes 
élményét adja. A pontos hangzóejtés, 
a folyamatos lüktetés elősegíti a 
beszédfejlődést, a szép kiejtést. Igény 
szerint ismételjük. 
 
A kezemet a szemem fölé tartva nézek 
messzire, a gyerekek szívesen részt 
vesznek a játékban: utánoznak, új 
elemekkel bővítik a szituációt. 
 
Ismert, mozgással kísért vers. A gye-
rekek számára a nagymozgással 
történő szövegmondás segíti a 
memorizálást, játékossága növeli a 
versélményt. Igény szerint ismételjük. 
Ismert versek szabad felidézésének  
élménye növeli a gyerek beszédbiz-
tonságát, fokozza a beszédkedvét, 
növeli önbizalmát, és tükrözi a 
gyermeki személyiséget is. 
 
Számítani kell arra, hogy bármelyik 
előző évben bemutatott verset feli-
dézhetik a gyerekek. Át kell ismételni 
őket, hogy segíteni tudjunk, ha ela-
kadnak az önálló versmondásban. 
 
Ha kérdést teszek fel, meg kell hall-
gatnom a válaszokat is! Ez a fajta 
közös élményalakítás, ötletelés 
rugalmasságot és határozottságot 
igényel a pedagógustól.  
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A tevékenység felépítése (mit) Elemzés (miért, hogyan) 

Süss fel, nap, fényes nap... (közös 
éneklés esetleg furulyakísérettel). 
 
De szépen kisütött a napocska! 
Nekem már melegem is van. Le is 
veszem a sapkám, a sálam, a kesz-
tyűm és beteszem a zsákomba. Így 
ni. Ti is elraktátok? 
 
„Pszt! Halljátok? Csipp-
csepp...(kopogok az ujjammal a 
padlón)”: 
 

Csipp,  
csepp,  
egy csepp,  
öt csepp  
meg tíz:  
olvad a jégcsap  
csepereg a víz. 

            
                  (Weöres Sándor: Olvadás) 
 
„Süt a nap, a jégcsapok is elolvadtak, 
menjünk beljebb, nézzük meg, mi 
lehet még ebben a gyönyörű erdő-
ben!” 
 

Dundi dongó lépeget, 
ide-oda nézeget, 
ide lép, oda lép, 
virágporon, mézen él. 

  
„De szép ez a tisztás! Álljunk meg 
egy kicsit és szívjuk be a friss 
levegőt... most pedig fújjuk ki  
(többször ismételve).  
„Üljünk le egy kicsit, olyan békés, 
nyugodt itt minden! Maradjunk 
csendben, hátha meghalljuk a tücsök 
hegedülését!  
 

A közös éneklés elmélyíti az irodalmi 
anyag feldolgozását, segíti a gyerekek 
motiváltságának fenntartását. 
 
Szimulációs játék: mozgásos élmény + 
verbális megerősítés támogatja a 
megértést (ok-okozati összefüggés). 
 
 
Ismert vers felidézése, ritmusának, 
dinamikájának érzékeltetése: 
egyenletes lüktetés, lassú-gyors 
tempóváltás, hangerőváltás (halk-
hangos). 
Ez a játékos ritmusérzék-fejlesztés 
(kopogás vagy taps) egyben haté-
kony beszédtechnikai gyakorlás 
(fonémaejtés, mondatfonetikai 
eszközök) is. 
Ismétlés 2-3-szor: egyre gyorsabb 
tempóban és hangosabban, a 
gyerekek is ütik a ritmust. 
 
 
 
 
 
Ismert mondókára egyenletes járás, 
játékos mozgással kísérve az ismét-
lődő mozgásos élmény, helyváltoz-
tatás segít elkerülni a tevékenység 
monotonitását. 
 
 
A levegővel való helyes gazdálkodás 
(élettani- és beszédlégzés) fontos a jól 
hangsúlyozott folyamatos beszéd 
technikájának elsajátításában. 
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A tevékenység felépítése (mit) Elemzés (miért, hogyan) 

„Feküdjetek le és csukjátok be a 
szemeteket! Érzitek, ahogy melegíti a 
nap az arcotokat?  
Ahogy simogatja a lágy szellő? Amíg 
így pihentek egy kicsit, furulyázok 
nektek egy dalt és közben gondol-
jatok valami nagyon szép dologra.” 
 
 
       Tavaszi szél vizet áraszt... 
 
A zsebemben lévő filcvirágokat 
kiszórom a szőnyegre. 
„Érzitek a virágok illatát? 
Szippantsunk csak a levegőbe!  
Most nyissátok ki a szemeteket és 
nézzétek meg, milyen virágok 
nyílnak itt a fűben!” 
Miközben sorolják a virágok neveit, 
a két bábbal elkezdem mondani a 
verset: 
 

Hóvirágom, virágom, 
mi újság a világon?  
(tavasztündér bábbal) 
 
Véget ért a hosszú tél, 
simogat az enyhe szél, 
melegebben süt a nap, 
újra szalad a patak. 
Hallottam a cinegék 
kikeleti énekét, 
tavasz jár a határon. 
(hóvirág ujjbábbal) 

 
Ó, be szép ez virágom!  
(tavasztündér) 

                
                (Donászy Magda: Hóvirág)  
 
 

A gyermeki idegrendszer számára 
nagyon fontos a pihentető, meg-
nyugtató csend. Az irodalmi tevé-
kenység különösen alkalmas a gon-
dolat- és fantáziaébresztő, képterem-
tő termékeny csend fenntartására:  
a versmagok szárba szökkentésére. 
 
Figyelni kell az előzetes szokásalakí-
tásra: aki nem vesz részt ebben a 
tevékenységben, azok a gyerekek is 
tartsák tiszteletben a többiek 
„csendjét”. 
 
A zenehallgatásnak szánt tavaszi dal 
(furulya, ének, dúdolás) a komplex 
esztétikai élmény befogadását segíti 
elő, a hangulati átélést biztosítja. 
 
Új eszközök bevonásával (virágok) 
tovább erősíthetjük a szimulációs 
játékunk „valószerűségét”, az újabb 
inger fokozza az érdeklődést,  
a figyelmet. 
 
A biztatás, dicséret motiváló erejére 
építek. 
 
Az új vers megismertetésénél báb-
játékkal igyekszem növelni az irodal-
mi élmény intenzitását. A párbeszéd-
ből építkező vers a gyerekek számára 
a későbbiekben lehetőséget ad a 
beszédkészség fejlődésére: a játékos 
forma hangulati alapozó, fokozza a 
beszédkedvet, segíti a szövegértést, 
mintát ad a szövegalkotásra. 
Feltétel: a bemutatás során a két 
szereplő hangjának hiteles elkülö-
nítésére (hangszín, tekintetváltás),  
a bábok esztétikuma, következetes 
használata. 
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A tevékenység felépítése (mit) Elemzés (miért, hogyan) 

 Ismétlés: 2-3-szor 
 

Az új vers ismétlésekor már igyek-
szem bevonni a gyerekeket a vers-
mondásba, ezért a tavasztündér egy-
egy óvodást simogat meg, tőle kér-
dez. A szememmel biztatom a gyere-
ket, hogy bátran mondja velem a 
verset. 

 
„Nézzétek csak, itt van egy kis 
csigaház. Vajon előbújik belőle a 
csigabiga? Óvatosan tegyük le, 
nehogy megijedjen!” 
 

Napos mohán  
melegszik a  
botszemü kis  
csigabiga;  
korán kibujt  
s most vár, pihen,  
fél és örül,  
mint a szivem,  
nem tudva: itt  
van-e a tél,  
vagy új tavaszt  
hoz már a szél;  
nem tudja még,  
mi a világ:  
ibolya, vagy  
csak hóvirág?  

        
                   (Szabó Lőrinc: Csigabiga)  
 
„Most leteszem ide a levélre a 
csigabigát, hátha előmerészkedik. De 
halljátok a harangot? Hányat haran-
goznak? Segítsetek számolni!” 
 
Bimm-bamm 1, bimm-bamm 2... 10 
(mondom és triambulumon is ütöm). 
 
„10 óra van. Milyen gyorsan elszaladt 
az idő! Biztosan várnak már bennün-
ket az óvodában. Szedelőzködjünk, 
vegyük fel a hátizsákot és már indul-
hatunk is!” 

 
Egy valódi csigaházat veszek a ke-
zembe, így növelve a kíváncsiságot, 
az élmény erejét. 
 
 
Ez a vers új a gyerekeknek, most egy-
szeri bemutatással meghallgatásra 
szánom. Elsősorban a játékos, lágy, 
derűs hangulatát igyekszem érzékel-
tetni. Ha sikerül átadnom élményréte-
geiből, bátran tudok rá építeni az el-
következő napok, hetek egyéb tevé-
kenységeinél.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Egy kis játékos matematika becsem-
pészése a tevékenységbe – ha szer-
vesen illeszkedik a szituációba – ész-
revétlen, élmény alapú,  hatékony fej-
lesztés, melyet tovább erősít a hang-
szeres ritmusjáték. 
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Drámajáték és mesedramatizálás az óvodában

A módszer előnyeinek összegzése2

Elősegíti a gyermekek öntevékenységének, alkotókészségének, prob-•	
lémamegoldó képességének, önálló gondolkodásának kibontakozá-
sát;
az élményen alapuló cselekedtetés révén nem a tudás passzív befoga-•	
dása, hanem az alkotva tanulás módszere;
fejleszti a kreativitásukat, fantáziájukat, az asszociatív képességet;•	
segít a gyereknek saját külső és belső világának és szociális környeze-•	
tének cselekvés közbeni felfedezésében, megismerésében, s a kiváltott 
hatások megélésében; 

2 Bővebben: Gabnai Katalin, Debreczeni Tibor, Kaposi László, Pinczésné dr. Palásthy Ildikó, 
Lóczi Tünde, Robert Fischer, Howard Gardner, Kristen Nicholson-Nelson munkái

A tevékenység felépítése (mit) Elemzés (miért, hogyan) 

Som virág, som virág... 
(közös éneklés a tavasztündér 
vezetésével) 
 
„Hazatértünk! Szép volt ez a 
kirándulás! Köszönjük, tavasztündér!” 
 
4. A tevékenység befejezése 
 
– Ha igénylik, kérik a gyerekek, to-
vábbi verseket, dalokat idézünk fel a 
tavasztündérrel, verseskötetekkel.  
– A gyerekek játszhatnak a bábokkal, 
eszközökkel „továbbélve” a tavaszi 
sétát. 
– Egy asztalnál biztosítok anyagokat 
saját tavasztündér, tavaszi virágok 
készítéséhez, színezéshez, élmény-
rajzoláshoz.  

A szimulációs játékoknál fontos, hogy 
az elkezdett folyamatot fejezzük is 
be, így válik a játék hitelessé.  
 
 
Az együtténeklés közösségi élménye 
meghatározó jelentőségű. 
 
 
 
 
 
 
A foglalkozás derűs hangulati lezá-
rását biztosítja a kötetlen beszélgetés, 
a gyerekek által kért versek, dalok 
felidézése, az átélt élmények külön-
féle technikák segítségével történő 
„megformálása”. 
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a játékba kivetített és megélt félelmek, konfliktusok, pozitív érzelmek • 
segítenek a morális problémák feltárásában, az értékrend kialakításá-
ban, a toleranciakészség formálásában;
megkönnyíti, természetessé teszi a gyermekek közösségbe illeszke-• 
dését, szocializációját; nyitottá teszi a gyermeket a környezete, a társai 
iránt; az együtt átélt élmények közelebb hozzák egymáshoz a gyere-
keket;
fejleszti a gyermeki kommunikációt (tiszta, artikulált beszéd, szó-• 
kincsbővítés, mondat- és szövegalkotás fejlesztése, a nem verbális 
kommunikációs eszközök használatának tudatosítása; beszédbátor-
ság kialakítása);
egyszerre több érzékszervre hat, az értelmi képességek fejlődésén túl • 
az érzelmi élet, értékvilág gazdagodása jellemzi a résztvevőket, egy 
világra nyitott, kiegyensúlyozott, derűs személyiség kialakulását tá-
mogatja;
összpontosított, megtervezett munkára szoktatja a benne résztvevőket, • 
amelyből azonban nem hiányozhat a rugalmasság, a körülményekhez 
alkalmazkodó gyors döntési képesség, nyitottság sem;
a többszörös intelligencia kibontakoztatására – verbális-nyevi, mate- • 
matikai-logikai, térbeli-vizuális, zenei, interperszonális, intraperszo-
nális és természeti intelligencia – az egyik legalkalmasabb módszer.

MESEFELDOLGOZÁS ÓVODÁSOKKAL – VÁZLAT3

VILÁGSZÉP SÁRKÁNY RÓZSA4 

Cél: a mese színtereit bejárva a gyerekek tapasztalják, éljék meg – mond-
ják és csinálják – a főhőssel együtt a kalandokat, hogy a mese részesévé 
válva észrevétlenül is alakítsa, formálja személyiségüket és meghatározó 
élménnyé válhasson a mese üzenete.

Előzmény: a gyermekek már többször hallották, jól ismerik a mesét. 
Sikerkritérium: az óvodapedagógus együtt játszik a gyerekekkel. Hite-

les szerepbe lépéssel biztosítja a mesefeldolgozás „mintha” helyzetét.

felépítése Lóczi Tünde: 

3 Az itt közreadott vázlat Oláh Csilla óvodapedagógus szakos hallgató általam irányított szak-
dolgozatának – néhány ponton kiegészített, stilizált – részlete. Ezt az 5 alkalomra tervezett me-
sefeldolgozást a gyakorló óvodánkban 2010-ben sikeresen meg is valósította. A tevékenység 

Drámajáték az óvodában című munkájának mintájára készült. 
4 Benedek Elek: A fekete kisasszony, Magyar mese- és mondavilág II., Magyar Elektronikus 
Könyvtár – mek.oszk.hu

 
 



229

A tevékenység feltételei

Csoport: középső-nagycsoport. 
Tér: csoportszoba. 
Idő: 35-45 perc / alkalom – 5 egymást követő napra szervezett tevékeny-

ség.
Eszközök: minden alkalomra biztosítani a szükséges anyagokat, kellé-

keket.

Hol volt, hol nem volt, de valahol mégis volt…

Eszközök: a levél, nagyméretű csomagolópapír, festék, paletta, ecset, 
rajzlap, zsírkréta. 

Fejlesztési lehetőségek: szóbeli kifejezőkészség; improvizációs ké-
pesség; a mese egyes részleteinek felidéző képessége (verbális memória); 
vizuális kifejezőkészség; tolerancia, együttjátszás.

	 Kötetlen beszélgetéssel indul a játék, majd felidézzük röviden a mesét. 
A gyerekek a szőnyegen ülnek körben. Az óvodapedagógus elővesz egy 
nagy borítékot, amelyen jól látható a csoport jele. 

Óvodapedagógus (ÓP.) „Gyerekek! Ezt a levelet ma reggel találtam a 
postaládában. Szerintetek kinek küldhették, mi lehet benne?” 

A gyerekek motiválására, fantáziájuk, kreativitásuk kibontakoztatásá-
ra kiválóan alkalmas ez a szimulációs játék. Belehelyezkedünk egy mesei 
hangulatba.

A levél a régi korokat idézve, régies nyelven íródott, viaszpecséttel ellá-
tott, körbeégetett a papír. A levél címzése és formai jellemzői lehetőséget 
adnak arra, hogy megbeszéljük, hogyan is címezték és kézbesítették a le-
veleket régen. 

Közhírré tétetik! 
Egyetlen gyermekem, az Aranyfogú királyfi elindult Világszép Sárkány 

Rózsa megkeresésére, de már egy éve nem adott életjelt magáról. Megpa-
rancsolom, hogy minden élő ember induljon Meseországba az Aranyfogú 
királyfi megkeresésére! Annak adom fele királyságomat, aki megtalálja a 
fiamat és visszahozza őt a kastélyomba.  Meseország királya 

Az aláírás módja lehetőséget ad egy játékra, miszerint, nevezzük el Me-
seország királyát. Ez segítheti azt a folyamatot, hogy a gyerekek közelebb 
kerüljenek a szereplőkhöz, sajátjuknak érezzék a szituációt (névkeresés).

ÓP.: „Most mihez kezdjünk xy király levelével? Eleget tegyünk a parancs-
nak, elinduljunk? De hol keressük az eltűnt királyfit? 
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A gyerekek ötleteket mondhatnak, hogy merre indulhatunk el. Természete-
sen elsősorban az előzetes meseélmény alapján idézik fel a helyszíneket.

ÓP.: „Mielőtt útnak indulnánk, készítsünk egy térképet, hogy tudjuk ,mer-
re járunk. Milyen helyeken is járt az Aranyfogú?” (közös megbeszélés)

Négy csoportot alakítunk. Három csoport nagyméretű csomagolópapír-
ra a megbeszélt helyszíneket rajzolja, festi, a negyedik egy zsebtérképet 
készít, amit majd mindig magunkkal viszünk. A közösen alkotott rajzokat a 
mesehelyszínek illusztrációjaként használjuk, a gyerekek szemmagasságá-
ban helyezzük el a csoportszoba közösen kiválasztott helyein.

Repüljünk el Meseországba! 

Eszközök: korona, palást, kard, csengő, paripa, csőtészta, fonál. 
Fejlesztési lehetőségek: szóbeli és nem verbális kifejezőkészség; a 

mesei fordulatok cselekvés közbeni átélése; a mese egyes részleteinek fel-
idéző képessége (verbális memória); finommotorika és szem-kéz koordi-
náció fejlesztése; tolerancia, együttjátszás, önismeret, egyéni képességek 
kibontakoztatása, ritmusérzék- és mozgásfejlesztés.

Szerepek: Gáspár király (óvodapedagógus).

Előzetes ráhangolódás után a gyerekekkel megbeszéljük, mire is vállal-
koztunk. Az utazás ténye lehetőséget nyújt arra, hogy megbeszéljük, mivel 
is utazhatunk. A gyerekek többféle megoldást ajánlanak fel. Mivel a repülés 
a leggyorsabb módja az utazásnak, ezért azt választjuk. 

ÓP.: „Gyerekek, repüljünk el Meseországba! Tudok egy varázsigét, 
amellyel mindnyájan oda juthatunk! Hogy is van: Csiribu-biribo… nagy 
baj van! Elfelejtetem! Tud valaki mondani egy másikat? A gyerekek több 
varázsigét is felsorolnak, egyet kiválasztunk, és azt mindnyájan mondjuk és 
mutatjuk.

Repülés Meseországba. 
A gyerekek utánozni kezdik az óvónő mozgását. Az élmény fokozására 

mesterséges szelet is lehet csinálni ventilátorral. Közösen eljátsszuk, hogy 
repülünk, fúj a szél (hangutánzás), majd meglátjuk Meseországot (panto-
mimjáték).

ÓP.: „Gyerekek, aki már látja Meseországot, az kiáltson egy nagyot! 
Meseország kapuja 
ÓP.: „Nézzétek, gyerekek, milyen hatalmas Meseország kapuja! Hogy 

menjünk be rajta?  
A gyerekek ötleteket mondanak, hogy hogyan jussunk be a kapun, ami 

zárva van (pl.: kulcs, varázskulcs, törjük be). 
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ÓP.: „Tényleg itt volt a zsebemben a kulcs, mindjárt elő is veszem.” Elját-
szom, hogy keresem a kulcsot, de nem jó a zárba. „Hát most mit tegyünk?” 
Problémahelyzet, a gyerekek is kipróbálják a képzeletbeli kulcsukat a zár-
ba, de egyik sem nyitja. „Van egy ötletem! Tudunk egy dalt, amelyik a ka-
put biztosan kinyitja.” 

ÉNÓ: 152 Bújj, bújj, zöld ág... Kinyílik a kapu, bemegyünk.
Gáspár király három próbája.
ÓP.: „Ide nézzetek, gyerekek, milyen gyönyörű Meseország! Milyen cso-

dás dolgokat láttok? Milyen mesebeli lények lakhatnak itt?” A gyerekek fel-
sorolnak különböző mesehősöket, jellemzőiket. 

Az óvodapedagógus a beszélgetés végén szerepbe lép, fölveszi a koro-
nát és a palástot. Ő lesz Gáspár király. 

ÓP.: „Hát ti meg kik vagytok, és mit kerestek országomban, erre, ahol a 
madár se jár?” ( A gyerekek elmondják, miért jöttek.) „No rendben van, ha 
tényleg ilyen nemes lelkűek vagytok, hogy segítetek megkeresni a fiamat, 
átkelhettek Meseországba, de hogy biztos legyek a bátorságotokban, előbb 
ki kell állnotok három próbát.”  

Első próba: közös játék. Gáspár király azt mondja! című anyanyelvi játék 
(mondatalkotás).

Csak akkor cselekedhetnek a gyerekek, ha teljes mondattal kapnak uta-
sítást. Pl. „Gáspár király azt mondja, állj fél lábon, vitézem! Teljesítik a 
gyerekek a kérést, de ha csak annyit mond a király, hogy „Állj fél lábon”, 
akkor mozdulatlanul kell maradni. Igyekeztem olyan mozdulatsort válasz-
tani, ami tréfás és érdekes a gyerekek számára (mozgásügyesítés, derűs lég-
kör, figyelem).

Második próba: lányok próbája csőtésztalánc fűzése jutalmul a vitézek-
nek. 

Harmadik próba: fiúk próbája. A bátor vitézeknek, lovagolva, karddal a 
kezükben kell megszólaltatni a magasra felkötött csengőt. 

ÓP.: Látom, nagyon derék vitézek és udvarhölgyek vagytok! Mielőtt út-
nak indultok, szeretném, ha elénekelnétek nekem a dalt, amivel átjöttetek 
a kapun. De jó hangosan énekeljetek, mert az én fülem bizony már nem 
jó. (ÉNÓ: 152 Bújj, bújj, zöld ág… )

A foglalkozást ezzel az énekes játékkal zárjuk: „visszatérünk” a csoport-
szobába, beszélgetünk, előrevetítem a következő nap történéseit. 

Útban Sárkányország felé 

Eszközök: MP3 lejátszó, mesekellékek: egy tőből nőtt három arany-
hajszál, kilincsmadzag, üvegcsék, tündérsüveg, illusztrációk, dekorációs 
eszközök, zászlócskák. 
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Fejlesztési lehetőség: szóbeli és nem verbális kifejezőkészség; kreativi-
tás, fantázia; a mesei visszatérő elemek cselekvés közbeni megtapasztalá-
sa; a mese egyes részleteinek felidézésének képessége (verbális memória); 
tolerancia, együttjátszás; önismeret, egyéni képességek kibontakoztatása; 
ritmusérzék és mozgásfejlesztés.

Szerepek: Tündérek királynéja, Szélkirály (óvodapedagógus).
A játékba invitálás után felidézzük, hogy hová utazunk, hol jártunk már. 

A gyerekek elmesélik, hogy milyen állomások vannak még hátra, majd út-
nak indulunk. A már kitalált saját varázsigével utazunk tovább.

A rengeteg erdőben.
ÓP.: „Gyerekek, megérkeztünk a rengeteg erdőbe. Hallgassátok csak, mi-

lyen állatok laknak itt?” Madárhangok, őshonos erdei állatok hangjának 
felismerése (MP3 lejátszóról). A témakörön belül maradva megbeszélhet-
jük, hogy milyen erdei állatokat ismerünk, utánozzuk a hangjukat, mozgá-
sukat. 

Az óvodapedagógus szerepbe lép. Felveszi a süveget, ő lesz a Tündérek 
királynéja. 

ÓP.: „Szervusztok, gyerekek! Mi járatban vagytok erre? Nem féltek eb-
ben a sötét erdőben bandukolni?” (Gyerekek válaszai.) Maradjatok kicsit 
csendben! Valami furcsa és félelmetes zajt hallok, gyorsan fává változtatlak 
titeket. Elmondja a varázsigét és a gyerekek fává változnak: a lábuk a törzs, 
a lombjuk a magasba nyújtott kezük. Az óvodapedagógus kicseréli a sü-
veget hosszú, kék krepp-papír parókára. Szerepbe lépés: szélkirály. Simo-
gatja, fújja, cibálja a fákat a szél. (Mozgást fejlesztő játék, szókincsbővítés, 
hangutánzás.)  

ÓP.: (ismételt süvegcsere): Visszaváltozhattok, elkotródott a dühös szél-
király! Jól megtépázott minket! Akkor már indulhattok is tovább, igaz? Re-
mélhetőleg eszükbe jut, hogy a varázseszközöket még el kell kérniük a 
Tündérek királynéjától. Előveszem az eszközöket, varázsolunk magunknak 
paripát és kipróbáljuk azokat. (ÉNÓ: 126 Gyí, paci, paripa…)

ÓP.: Akkor most már mindenünk megvan? A gyerekek figyelmeztetnek 
az üvegcsékre, megbeszéljük, hogy mi van benne, mire és hogyan használ-
hatjuk azokat. (Verbális felidézés, mesei kifejezések, fordulatok.) Elkísérlek 
titeket a Magashegy tövébe, nehogy eltévedjetek az úton. Üljünk fel a lova-
inkra! (ÉNÓ: 126 Gyí, paci, paripa… )

A Magashegyen.
ÓP.: „Hóóó! Megérkeztünk, gyerekek a Magashegy tövébe! Nézzétek csak 

milyen hatalmas! Alig lehet látni a tetejét. Mit gondoltok, hogyan tudnánk 
megmászni?” (Gyerekek ötletei.) „Tudjátok, hogy a hegymászók mit tűz-
nek ki a hegy tetejére? No, ahhoz, hogy kitűzhessük a mi zászlóinkat a 
mi hegyünkre, előbb nekünk is meg kell másznunk.” A gyerekeknek föl 
kell mászniuk egy létrára, aminek a tetejébe egy kis pohárban zászlócs-
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kák vannak rejtve. A bátrabb gyerekek kötéllétrán is mászhatnak (moz-
gást fejlesztő játék). Mindenki megszerzi a maga zászlóját és kitűzzük a 
hegycsúcsra (az első napon általuk festett illusztráció elé egy hungarocell 
sziklába szúrjuk), majd elindulunk megkeresni a forrást és a fűzfabokrot 
(mozgásszimuláció).

A forrásnál.
(A gyerekek a kezükkel, testükkel imitálják a bokrot.) 
ÓP.: „Egy olyan ügyes kard kellene nekem, akit úgy tudunk közösen ki-

húzni a földből, mint a mesebeli répát. Emlékeztek? Az általuk már ismert, 
eljátszott répamesére asszociálva, újraélhetik az élményt. A játékot többször 
is eljátsszuk (szerepvállalás), majd magunkhoz vesszük a kardot és tovább-
indulunk (ÉNÓ: 126 Gyí, paci, paripa…).

Visszaváltozunk: a gyerekek élménybeszámolót tartanak, merre jártak, 
mit láttak, mi vár rájuk holnap.

Sárkányország földjén 

Eszközök: jelmezek, csengettyűs madzag, raklap, anyagok, korona, 
keksz, mogyorókrém, szörp, reneszánsz zene, gyertya. 

Fejlesztési lehetőségek: kudarctűrő képesség (szereplők választása); 
csapatszellem; a mesei visszatérő elemek cselekvés közbeni megtapasztalá-
sa; a mese felidézésének képessége (verbális memória);  önismeret, egyéni 
képességek kibontakoztatása, szóbeli és nem verbális kifejezőkészség; krea- 
tivitás-, fantázia-, ritmusérzék- és mozgásfejlesztés.

Szerep: Sárkánykirály, Gáspár király (óvodapedagógus).
Átkelés a Rézhídon.
A gyerekekkel megbeszéljük, milyen feladatok várnak még ránk. El is 

indulunk Sárkányország felé, de nagyon halkan ám, nehogy felébresszük 
a Sárkánykígyókat, akik a hidat őrzik. Körbe indulunk a teret kihasználva      
(mozgásszimuláció).

ÓP.: „Gyerekek, megérkeztünk a Rézhídhoz. Lehet, hogy nem vagyunk 
elég erősek a sárkánykígyók legyőzéséhez, de annál okosabbak vagyunk! 
Mi a sárkány legfélelmetesebb fegyvere?” (A tűz.) „Mivel tudjuk a tüzet elol-
tani?” (Gyerekek válaszai.) A már előre bekészített gyertyát középre rakjuk, 
körbeálljuk és megpróbáljuk elfújni a gyertyalángot (légzésfejlesztő játék). 

ÓP.: „Nagyon óvatosan keljünk át a hídon, nehogy a Sárkánykirály 
meghalljon minket! (Át kell bújni egy alacsonyan tartott madzag alatt, amire 
csengettyűk vannak kötve, úgy, hogy ne érjünk hozzá.)

Selyemrét.
Megérkeztünk a Selyemrétre. Érzitek, milyen puha itt a fű, milyen jó 

illat van? De szép virágok! Milyen színűek? Mit látsz még a fűben, égen, 
távolban…? Emlékeztek, hogy mit csináltak az emberek itt a Selyemréten?” 
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(Kaszáltak és gyűjtöttek.) Segítsünk nekik! Kaszáló mozdulatok, szénagyűj-
tés (dúdolás, éneklés).

ÓP.: „Mit szólnátok hozzá, ha kicsalogatnánk valahogy Világszép Sár-
kány Rózsát?” Énekeljünk neki! (ÉNÓ: 139 Hej, vára… ) Az énekre előjön 
a Sárkánykirály. Az óvónő átváltozik.

ÓP.: „Hát ti kik vagytok? Hogy mertek háborgatni engem?” (A gyerekek 
elmondják, hogy miért jöttek.) „No, akkor tudjátok meg, hogy a mese sze-
replői közöttetek vannak. Rajtatok áll, hogy ki lesz az Aranyfogú királyfi és 
ki pedig Világszép Rózsa.” Gyertek csak, próbára teszlek titeket!

Próbatételek, szerepválasztás.
Hogyan jár? Hogy vágott ketté egy kősziklát? Hogyan morzsolt lisztté egy 

kősziklát? Hogy kapta derékon? Hogyan vágta derékig az ólomszérűbe? Ho-
gyan táncol? Hogyan sír, kesereg? A mese szereplőinek a mozgását, viselke-
dését a gyerekek találják ki, mutatják be, így szimulációs és szerepjátékok 
segítségével újra felidézzük a történetet.

A Sárkánykirályt legyőzik a „gyerekek”, leesik a  koronája és így eltűnik 
(varázsige), visszaváltozik óvónővé. Elmesélik a gyerekek, hogy mi történt, 
amíg nem találkoztak, kik teljesítették a legügyesebben a próbákat. (Értéke-
lés, vita, megegyezés.) Kiválasztjuk a két főszereplőt, jelmezbe öltöztetjük 
őket, a többiek is lovagokká, udvarhölgyekké válnak és elindulunk vissza-
felé. Bejárjuk újra a színtereket, felidézzük, mi történt ott, s végül megérke-
zünk Meseországba. 

Meseország.
Itt az óvodapedagógus újra szerepbe lép – Gáspár királlyá változva ide-

gesen járkál fel s alá. 
ÓP.: „Ó, ugyan hol lehetnek már ezek a gyerekek? Milyen sokáig van-

nak távol! Csak nem történt valami bajuk…? Nahát, itt is vagytok? Jaj, de 
örülök, hogy visszahoztátok a fiamat! Gyertek, ünnepeljük meg illően a 
hazatértét!”

Lakoma.
A kekszeket megkenjük mogyorókrémmel, a mandarint megpucoljuk, 

tányérokra rakjuk, megterítünk (munkatevékenység).
ÓP.: No, kezdődhet a lakoma! Egészséggel fogyassza minden bátor le-

gény és leány a finomabbnál-finomabb ételeket! A gyerekek leülnek az 
asztalokhoz. Halk reneszánsz zene biztosítja a megfelelő hangulatot. Udva-
rias beszélgetés a felvett szerepeknek megfelelően. Igyekszem sok régies 
kifejezést használni, a kor felidézéseképpen. 

ÓP.: A lakodalomban táncolni is szoktak, nem csak enni! Gyertek, jár-
juk el a táncot! 

(ÉNÓ:139 Hej, vára…)
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Világszép Sárkány Rózsa és az Aranyfogú királyfi meséje – csoportos mese-
dramatizálás

Előzmény: a gyermekek által jól ismert, dramatikus játékok által megélt 
mesefeldolgozás. 

Sikerkritérium: oldott, játékos légkör. Elfogadó, érdeklődő magatartás 
a csoport és az óvodapedagógus részéről. A közösen átélt élményekre épü-
lő tevékenység. Nyitottság, kötetlenség.

Tér: csoportszoba. 
Idő: 30–35 perc. 
Eszközök: az eddig használt mesekellékek, jelmezek. 
Fejlesztési lehetőség: az önállóság, bátorság; kreativitás, fantázia; 

empátia, odafigyelés a társakra; a mese felidézésének képessége (verbális 
memória; cselekvés, ének, tárgyak segítségével történő rögzítés), szerepbe 
való beleélés képessége. 

Szerepek: Világszép Sárkány Rózsa, Aranyfogú királyfi, Gáspár király és 
a felesége, Tündérek királynéja, mókuskák, Sárkánykirály, két sárkánykí-
gyó, két fűzfabokor, kard, udvarhölgyek, vitézek. 

Ezen a foglalkozáson megpróbáljuk felidézni a gyerekekben azokat az 
élményeket, amelyeket az előző négy nap során átéltek. Az óvodapedagó-
gus a mesélő szerepében, igény szerint segíti, irányítja a játékot. A szere-
pek kijelölése, választása közösen történik. Nem törekszünk „művészi elő-
adásra”. A célunk az, hogy a gyerekek jól érezzék magukat a szerepükben, 
szívesen formálják meg a választott hősöket. Kialakuljon számukra az „én 
alkottam” öröme. A mesedramatizálásnak nem a produktum a lényege, a 
célja, hanem az a folyamat, ami által az „előadáshoz” eljutottunk. 

A mese szerepcserével történő újrajátszása a gyerekek kérésének meg-
felelően alakul: még aznap, vagy napok, hetek, hónapok múlva, amikor a 
gyerekek kérik, ahogyan szükségük van a mese élhető varázsára. 

Játékos képességfejlesztés gyermekirodalmi műfajok 
felhasználásával

A képességfejlesztő játékok is játékok, és nem olyan játékfeladatok, ame-
lyek a játék alapvető jellemzőinek híján vannak (a játék szabad, önkéntes, 
variálható, többféle megoldást tesz lehetővé, interaktív, kapcsolatra épül, 
örömszerzés a célja, stb.). A különböző képességfejlesztő játékok is belső 
tartalmukkal és struktúrájukkal, szabályaikkal hatnak a gyermekekre. A ját-
szás folyamatában meg kell elégednünk azon spontán tanulási hatásokkal, 
amelyeket ezek a játékok önmagukban hordoznak, mellőzve ezzel minden 
további szándékos tanulási mozzanatot. Higgyük el, éppen elég tanulási 
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lehetőség az, ami az örömmel végzett képességfejlesztő gyakorlás közben 
éri a gyermeket. Ezeknél a játékoknál sem beszélhetünk játékba szervezett 
tanulásról. A játékban önmagában benne van a spontán tanulási lehetőség, 
melyet ugyan az óvodapedagógus ajánl, kezdeményez, készít elő, de e kez-
deményezésnek továbbra is játéknak kell maradnia.

FEJLESZTÉS VERSEKKEL, MONDÓKÁKKAL

Nagymozgással kísért szövegmondás5

 Fújja a szél a fákat,   
(törzshajlítás nyújtott karral oldalra)  

Letöri az ágat, reccs!
(guggolás)

 Lassan forog a kerék,
 Mert a vize nem elég,
 Gyorsan forog a kerék,
 Mert a vize már elég.
(karkörzés előre lassan, majd gyorsan)

A FINOMMOTORIKA FEJLESZTÉSE SZÖVEGRITMUS FEJLESZTÉSÉVEL      6

Ess, eső, essél, bugyborékot vessél! 
(A vers ritmusára függőleges vonalak húzása egy előzetesen megrajzolt fel-
hő alá.)

Pám-pám-paripám, tüzes a pipám!
(Egy pipa fölé füstkarikák rajzolása a szöveg ritmusára.)

  
Pont, pont vesszőcske,
készen van a fejecske.
Hosszú nyaka,
nagy a hasa,
készen van a
török basa. 

 (A szövegnek megfelelő módon, ritmusra figura rajzolása.)

5 Szabó Borbála: Mozdulj rá! Mozgással kísért vers- és mondókagyűjtemény. Budapest, 2005, 
Logopédia Kiadó.
6 Kuhn Gabriella: ... hogy az írás ne legyen sírás. Dinamikus gyakorlatok az írás előkészítésé-
re. Budapest, 2008, Trefort Kiadó.
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A fonémaejtés, fonámahallás fejlesztése, artikulációs mozgásügyesítés

Titkos nyelv: a játék lényege a magánhangzók kiemelése egy verssor-
ból, és így kitalálni, hogy melyik versből idéztünk. Pl. óia, óia áo (Bóbita, 
Bóbita táncol)

Nemzetközi medveinduló7: Szabó T. Anna versének mintájára magán-
hangzók kicserélésével mondják a gyerekek az ismert verseket. Pl.: 

Írjunk hát egy medve-dalt/ Minden medve tudja majd...
Orjonk hot ogy modvo-dolt/ Mondon modvo todjo mojd...
Írjink hit így midvi-dilt/ Mindin midvi tidji mijd...

Kreatív szövegalkotás, versírás

Verses gyermeklexikon8: Nagy Bandó András: Családi szókincstár 
című kötetének mintájára címszavakhoz rövid önálló versikék írása, elkez-
dett versek befejezése, illusztrálása, találós kérdésként való alkalmazásuk.

Badar állathatározó9: Varró Dániel verseinek formájában, különböző 
témákban, játékos versírásra ösztönözni a gyerekeket, lejegyezni a művei-
ket, esetleg illusztrálni őket. Pl.: 

Szép állat a panda,
csak egy kicsit randa.
Ezért nem jár strandra,
szép állat a panda.

Szép állat a..., Szép virág a..., Szép leány a...

Ritmusjátékok

	
Verssorokat kitapsolni, lekopogni, ritmusra járni szövegmondással kísér-

ve. 
Add tovább! Ismétlik a körben ülő gyerekek a rövid ritmusokat.
Ismerd fel! Szöveg nélküli ritmusrejtvény. Melyik vers ritmusát tapso-

lom?

7 Friss tinta! Mai gyermekversek. Budapest, 2005, Pagony-Csimota. 94.
8 Nagy Bandó András: Családi szókincstár. 2000, Alexandra Kiadó.
9 Friss tinta! Mai gyermekversek. Budapest, 2005, Pagony-Csimota. 39.
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Játék a mesékkel

Ezek a játékok akkor nyújtanak élményt a gyerekeknek, ha a csoportban 
közösen látott, hallott mesékre épülnek. Ne közvetlenül a mese bemutatása 
után játsszuk őket, először hagyjuk a gyerekeknek a saját „tempójukban” 
élni, feldolgozni a mesét. Többszöri ismétlés után, a mesemondást követő 
napokban viszont már sikerélmény a szövegek, szituációk játékos felidézé-
se, továbbgondolása.

Kreatív szövegalkotás 

Meselánc-szólánc: sok változata ismert ennek a játéknak, a lényeg, 
hogy minden gyereknek egy szót kell mondania valamilyen szabály sze-
rint.

Az én mesémben laknak. •	 A játékvezető mond egy mesecímet. Olyan 	
szavakat kell gyűjteni, amelyek szerepeltek a mesében (ember, állat, 
növény, tárgy).
Az jutott eszembe.•	  Mesehősről szavak gyűjtése, szabad asszociációk 
által. pl. Kacor király: macska – tejföl – fehér... Játszhatjuk teljes mon-
datok ismétlésével is: Kacor 	királyról nekem egy macska jut eszembe. 
A macskáról nekem a tejföl jut eszembe...
Mi a neved? •	 Mesehősök nevének kezdőhangjával, utolsó hangjával 
történő szógyűjtés.
Meseország. •	 Meseországnak nincsenek lakói. Költöztessük kedvenc 
hőseinket ebbe a csodálatos országba! Az első jelentkező megmondja 
a kedvenc mesehőse nevét, a következő gyerek megismétli, és hozzá-
teszi a saját kedvence nevét. A következőnek már mind a két szót el 
kell ismételnie, és még egyet hozzátenni. Nehezíthetjük úgy a játékot, 
hogy nem sorba mondjuk a neveket, hanem egy labdát dobunk an-
nak, akinek akarjuk.

Meseszövés: a meseszövés csoportos mesekitalálás. A játékvezető 
mond egy bevezető mondatot. A mellette ülő gyerek folytatja a megkezdett 
gondolatot. Sorban mindenki tovább fűzi a mesét. 

Ismert mese•	  felidézése, újramesélése.
A •	 csoport saját meséje – önálló elképzelés, történet kitalálása (A hó-
nap meséje).
Megadunk •	 3 szereplőt vagy tárgyat – róluk kell kitalálni egy mesét.
Képsorozato•	 t (fázisrajzokat) mutatunk a gyerekeknek, ezekről mesél-
nek.
S•	 aját meséskönyvem/rajzfilmem – A gyerekek készítette meseilluszt-
rációkat, filmkockákat összefűzzük könyvvé, rajzfilmmé. Szívesen 
mesélnek majd újra belőle.
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Apróhirdetés: minden gyerek gondol egy mesehősre és felad egy 
hirdetést, amiben keresi a hősét. A többieknek ki kell találni, ki tűnt el.                
A legjellemzőbb tulajdonságait, tárgyait, társait sorolja fel a hirdető. Az óvo-
dapedagógus kezdi a játékot.

Pl.: Eltűnt, keresem azt a barna hajú kislányt, aki mindig piros ruhát 
hord, szereti a virágokat, segít a nagymamájának...

Játszhatjuk úgy is, hogy a gyerekek kérdeznek – barkochba – kire gon-
dolhattam? (Férfi? Öreg? Gonosz?)

Három kívánság: ha te lettél volna a mesében a legkisebb királyfi, sár-
kány, Babszem Jankó stb., és lett volna 3 kívánságod, amit teljesít egy tün-
dér, te mit kértél volna, hogy legyőzd az ellenséged?

Közhírré tétetik!: egy gyerek hátat fordít a többieknek, akiknek meg-
mutatjuk egy mesehős képét. Közösen megpróbáljuk elmondani, hogy 
hogyan néz ki az illető a képen, a háttal állónak ki kell találnia, kiről be-
szélünk. Közhírré tétetik, hogy eltűnt egy óriási, barna szemű, szőrös, négy-
lábú, erős, félelmetes stb.

Igaz-hamis: mutatunk a gyerekeknek egy meseillusztrációt, amiről 
könnyen felismerhetik a választott mesét. Az óvodapedagógus mond va-
lamit a képről, a gyerekeknek azt kell kitalálni, hogy igaz vagy hamis, amit 
hallottak. A vicces állításokat különösen szeretik a gyerekek.

Az anyanyelv, a gondolkodás fejlődésének segítése mesékkel10

Beszélgetés ismert  mesékről, az alábbi típuskérdések segítségével:

Felidéző beszélgetés. Emlékeztek még?
Véleménykérő beszélgetés. Mit gondoltok?
Kitaláló beszélgetés. Találjátok ki, hogy...
Alkalmazó beszélgetés. Mit lehet tenni, hogy...
Gondolatbefejező beszélgetés. Fejezzétek be, amit abbahagyok!

A mese és a nonverbális kommunikáció fejlesztése

Ajándék: egy borítékban mesefigurák képei vannak. Mindenki húz 
egyet és el kell mutogatni, amit lát a képen. A többiek kitalálják.

10 Nagy József: Fejlesztés mesékkel. Módszertani segédlet óvodapedagógusoknak és tanítóknak.  
Szeged, 2009, Mozaik Kiadó.
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Pl.: Micimackó mézet nyalogat egy bödönből, öregapó húzza a répát.
Mese-activity: a hagyományos activity játék (mutogatás, rajz, körülírás, 

rím) csak éppen mesebeli figurákkal, tárgyakkal, kifejezésekkel.
Mesetükör: mutasd meg, hogy mit csinált, milyen képet, arcot vágha-

tott... Pl. ... a kismalac, amikor meglátta a fa alatt az egymás hegyén-hátán 
álló farkasokat? ... a három pillangó, amikor zuhogott az eső, fújt a szél? ... 
a török császár, amikor a kiskakas kiengedte a darazsakat a bő bugyogó-
jából?

Így megy a... Így csinál a...: az óvodapedagógus egy önként jelentkező 
fülébe súgja egy mesebeli lény nevét, ő pedig úgy sétál, megy, ugrál, repül 
stb., ahogy az illető a mesében. A többiek elmondják, mit látnak, megpró-
bálják kitalálni, ki jár így. 

Élőkép, fénykép, szoborcsoport: 5–6 fős csoportok egy mesejelene-
tet/meseképet mutassanak meg egymásnak. Ki kell találni, melyik meséből 
fényképezték. Segítségként kezdetben adjuk meg a mesék címét: pl. A bré-
mai muzsikusok, A répa, Hófehérke és a hét törpe.

Mesés társasjátékok, szabályjátékok

Bármelyik meséről készíthetünk asztali szabályjátékot csomagolópa-•	
pírra, kartonra, festett meseillusztrációkkal, jellegzetes helyszín, figura 
ábrázolásával (kastély, 14 fejű sárkány).
A szabályokat a meséből vegyük vagy a gyerekekkel közösen találjuk •	
ki.
A játék bábuk mesehősök legyenek flakonból, kupakból, gyógyszeres •	
dobozból, parfümös üvegből.
A dobókockán lehetnek „rajzolt” szabályok is (pl. 3 csizma, az orruk •	
jobbra néz = lépj hármat előre; 3 csizma, orruk balra néz = lépj vissza 
hármat; boszorkány = kimaradsz a körből).


