








ALAK-HÁTTÉR MEGKÜLÖNBÖZTETÉS
VIZUÁLIS DISZKRIMINÁCIÓ

Feladat

Egy firkált hátterû papírra rajzolt gyümölcs képének megtalálása, kiszíne-
zése. A gyerekek között – létszámtól függõen – 3-4-5 féle színezõt osszunk
szét (az egyforma gyümölcsöt színezõk a következõ feladatban egy csa-
patot fognak képezni)!

Instrukció

– Ezen a képen eldugtunk egy tárgyat. Ne mondd meg a nevét, csak
keresd meg és színezd ki!

A helyes megoldásért jár 1 makk!
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Értékelés 
– – nem tudta megnevezni a tárgyat, amit megérintett 

– nem tudta megnevezni a testrészét 
– nem fából készült tárgyat érintett meg (holott egyértelmű lett volna) 

+ – rájött az ok-okozati összefüggésre, hogy mivel szerezhet több makkot 
– egyedi ötlet vezérelte, amikor testrészt választott 

A rajzból megtudhatjuk, képes-e a gyermek a figura-háttér megkülönböztetésére,
a zavaró háttérbõl egy adott formát felismerni, kiemelni.

Értékelés 
– nem ismerte fel a formát, nem csak azt színezte ki, nem a teljes formát 

színezte ki 
+ a forma felismerése és helyes kiszínezése 



Csapatalkotás

Azok kerüljenek egy csapatba, akik ugyanannak a gyümölcsnek a képét
színezték.

LOGIKUS GONDOLKODÁS
KÖZÖS FOGALOM ALÁ RENDEZÉS

Feladat

A gyerekeknek 4 szóhoz kell megtalálni a közös fogalmat. Amennyiben tet-
szik a gyerekeknek a játék, érdemes újabb feladatokkal folytatni. Jó
képességû gyerekek maguk is kitalálhatnak feladványokat a többieknek.

Instrukció

– Súgd meg, hogyan mondjuk a csapatok nevét – azaz az almát, körtét,
szõlõt, szilvát – egy szóval!

– És ha az lenne a 4 csapat neve, hogy fa, bokor, virág, fû?

SZÁMFOGALOM 
SZÁMLÁLÁS

Feladat

A gyerekek kapnak egy asztalt
szemléltetõ képet, amelyen 6
tányér van. Ennek segítségével
oldják meg a feladatot.
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Arról kaphatunk képet a játék során, hogy kik ismerik a szavakhoz tartozó fõfo-
galmat.

Értékelés 
– csak az egyik, vagy egyik válasz sem jó 
+ mindkét válasz helyes 
+ + ő maga is kitalál feladványokat 



Instrukció

– Tegyél mindegyik tányérra 1-et a makkjaid közül!
– Minden tányérra jutott?
– Számláld meg, hány makkot gyûjtöttél! 
– Ha minden tányérra tudtál tenni és nem maradt makkod, akkor hány

termésed van?
– Álljon fel az, akinek 6 makkja van!
– Álljon fel az is, akinek több mint 6 makkja van! Pontosan mennyi?
– Akik ülnek, azok mennyit tudtak gyûjteni?

PERCEPCIÓ, ÍZLELÉS

Feladat

Minden csoport kap egy tányért apróra vágott, õszi gyümölcsökkel.
Mindegyik fajta gyümölcsbõl annyi kerüljön a tányérra, ahány gyerek van.
A feladatuk, hogy bekötött szemmel találják ki, gyûjtsék össze, milyen
gyümölcsök voltak a tányéron. 

Instrukció

– A sok makkot összegyûjtõk jutalma egy tál gyümölcs az „égig érõ
fáról”. Ezen a csodás fán különféle termések érnek. Bekötött szem-
mel találjátok ki, milyen gyümölcsöt ad a társatok a szátokba! Kinek
sikerül az összeset kitalálni?
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A feladat megoldása során látható, tud-e a gyermek egyesével 6-ig számlálni,
ismeri-e a több-kevesebb fogalmát, meg tudja-e állapítani, hogy a megszámlált
mennyiség több vagy kevesebb 6-nál.

Értékelés 
– téves számlálás 
+ – helyes számlálás, bizonytalanság a mennyiségek összehasonlításakor 

vagy hibázás esetén önállóan észreveszi a hibát és javítja  
+ helyes számlálás, a több-kevesebb fogalmát érti  
+ + biztosan számol, élvezi is számokkal való játékot, újabb ötletei vannak 

a feladat kapcsán 

A játék során a gyerekek fejlettségi szintjérõl nem fogunk újabb ismereteket
szerezni, viszont élménydús befejezése a foglalkozásnak.



PÉNTEK

MOTIVÁCIÓ, SZOCIÁLIS KÉPESSÉGEK

Feladat

A gyerekek tevékenységek közül választhatnak, forgószínpadszerûen több
témával is foglalkozhat egymás után. Az egyes csoportokban fával kapcso-
latos játékokra, tevékenységekre van lehetõség.

Megfigyelési szempontok

– Ki mit választ?
– Mennyi ideig köti le?
– Ki az, akinek feltétlenül fontos az óvodapedagógus irányítása?
– Ki az, aki nem tevékenységet választ, hanem társat, pedagógust?

JÁTÉKTEVÉKENYSÉGEK BEMUTATÁSA

1. Gyufaszálból kép ragasztása
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A projektzáró foglalkozás elsõdleges célja a gyerekek motiváltságának megfi-
gyelése: az érdeklõdésük tárgya, kitartásuk. Az egyes csoportokban folyó játék
során több képességcsoport elõtérbe kerülhet (logikus gondolkodás, kreativitás,
kudarctûrõ képesség stb.).

Értékelés 
Témaválasztás  
– összerendezetlen kép, nincs témája (a gyufaszálak téma 

nélküli felragasztása, nem tartozik ide a sorminta készítése!) 
+ – sematikus formák, társról másolt téma 
+ – átlagosnak tekinthető témaválasztás (pl. ház, autó, fa)  

– gyufaszálak hosszának megváltoztatása 
+ + egyedi ötlet, újszerűség a gyufaszálak felhasználásában (pl. 

kilép a síkból) 
Kivitelezés  
– ragacsos, félbehagyott munka 
+ esztétikus kivitelezés, pontos illesztések 



2. Logikai játékok

szoliter     falevél dominó           levélmátrix     

malom, levélmemória stb.

3. Ügyességi játékok (a térbeli orientációt is érintik a játékok!)

Jenga  Marokkó (mikádó)    stb.
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Értékelés 
– nem tud veszíteni, a kudarc letöri, megszakítja a tevékenységet 
+ már az is pozitívan értékelendő, hogy logikai játékok iránt érdeklődik 
+ + –   élvezi a logikai játékokat 

– ok -   okozati összefüggéseket keres 
– újabb szabályokat talál ki 
– a  veszteség dühíti, be  akarja bizonyítani, hogy képes nyerni 
– kitartóan játszik 

Értékelés 
– nem tud veszíteni, a kudarc letöri, megszakítja a tevékenységet 
+ szívesen részt vesz társasjátékban 
+ + – élvezi a játékokat 

– újabb szabályokat talál ki 
– a  veszteség dühíti, be akarja bizonyítani, hogy képe s nyerni 
– kitartóan játszik 



4. Természeti vizsgálódás

– a sétáról hozott állatok vizsgálata
– kéreg, termések vizsgálata
– „tudós” könyvekben keresgélés

5. Játék favonattal

– sínpálya építése

– építés fakockákból             
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Értékelés 
+ részt vesz a tevékenységben 

+ + 

– élvezi a játékokat    , érdeklődik a természet iránt 
– a köny v  et nem  csak néz egeti, de olvasni is tud belőle 
– kitartóan   foglalkozik a témával 
–  ok -   okozati összefüggésekre keresi a választ 
– a témával kapcsolatos kérdéseket fogalmaz meg 

Értékelés 
– – hamar befejezi a tevékenységet 

– a pálya egysíkú, nincsenek rajta elágazások, akadályok, szintbeli 
különbségek stb. 
– a vonattal külön játszik szerepjátékot, nem épít, nem vesz részt a 
közös munkában 

+ részt vesz a közös tevékenységben, de nem kezdeményez, nincsenek 
újabb ötletei 

+ + – kihívásnak tekinti az építmény létrehozását 
– sok ötlete van 
– sok elágazással bonyolult rendszert alkot a pálya  
– építménye bonyolult struktúrát tükröz, a részletek kidolgozottak 
– kitartóan, elmélyülten játszik 
– fontos neki, hogy építményét a játék végén ne szedjék szét rögtön,  
lehetőséget szeretne kapni a folytatásra is 



Gombóc Cirkusz projekt

A PROJEKT ZÁRÓESEMÉNYE, PRODUKTUMA

Cirkuszi bemutató (esetleg szülõknek vagy másik óvodai csoportnak is).
Amennyiben a gyerekeknek nincs cirkuszi élményük, ajánlott irodalom:
Delafosse, Claude: A cirkusz (Móra Ferenc Könyvkiadó, 2010).
Megrendelhetõ határon túli szállítással, pl. www.libri.hu  
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HÉTFÕ

KREATIVITÁS
ASSZOCIÁCIÓS JÁTÉK

Feladat

Julius Fucik: Gladiátorok bevonulása (http://www.vagabanda.hu/
mp3/5cir.mp3) vagy Cirkuszi bevonulás (http://www.youtube.com/
watch?v=1MpsM4aBLro) címû zene meghallgatása, majd asszociációk
gyûjtése, hogy mi jut a zenérõl a gyerekeknek eszébe.

Instrukció

– Csukjátok be a szemeteket, egy zenét fogtok hallani. Mit láttok maga-
tok elõtt a zene hallatán?

A heti téma kijelölése

– Ezen a héten cirkuszosat fogunk játszani! Pénteken pedig tartunk egy
cirkuszi elõadást!

ÉRZÉKELÉS (PERCEPCIÓ), LOGIKUS GONDOLKODÁS

Feladat

A gyerekeknek megmutatjuk a cirkusz makettjét. A forma elemeit ábrázoló
képek segítségével kell kiválogatniuk azokat, amelyekbõl fel lehetne
építeni a kis épületet.
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A játék célja, kedvet csinálni a gyerekeknek a cirkuszos projekthez. A ritmusos
induló azokat is magával ragadja, akiknek a zenei hallása nem túl fejlett. Az
asszociációs játékok megmutatják, mennyire könnyed, hajlékony a gyermek
gondolkodása.

Értékelés 
– nincs ötlete, vagy csak olyat tud mondani, amit előtte mástól már 

hallott 
+   1-2 jó ötlete van 
++ – sok ötlete van; 

– eredeti, újszerű  ötletei vannak 



Instrukció

Nézd meg jól a cirkusz épületét! A képek közül
válogasd ki azokat, amelyek olyan tárgyakat
ábrázolnak, amelyekbõl fel lehetne építeni a
mását! Csak az alakjukat figyeld, a méretük,
színük most nem számít!

– Tedd egymás mellé azokat a képeket,
amelyek hasonló alakú tárgyakat ábrázol-
nak!

– Mi a közös bennük?
– Miben különböznek?

Mivel a cirkusz kupolája is GÖMB formájú, legyen a neve: Gombóc
Cirkusz. Ebben a cirkuszban csupa olyan mûsorszám látható, amelyik
kapcsolatban van a gömbbel, a gombóccal.
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A játék során arról kapunk információt, kik azok, akiknek nehézségeik vannak
a rész-egész felismerésével, látás útján képtelenek a hasonlóság-különbözõség
felismerésére.

Értékelés 
– 4 vagy kevesebb kép kiválasztása 
+ – 5 jó kép kiválasztása 
+ 6 jó kép kiválasztása 

 



BESZÉDÉSZLELÉS, SZÖVEGEMLÉKEZET
A BOHÓC

Feladat

Vershallgatás. Gazdag Erzsi: A bohóc köszöntõje vagy Fenyves Mária:
Cirkuszban c. verse.

Instrukció

– Hallgasd meg a verset! 
– A képek közül melyik bohócról szól? Súgd meg!
– Milyen gömbformát látsz a bohócok képén?

Feladat

Közös verstanulás hallás és a bo-
hócot ábrázoló kép alapján: a ver-
set többször elmondjuk, közben
mutatjuk a képen azt, ami a so-
rokhoz tartozik. 2-3 elmondás
után levesszük a képet, és vizuális
segítség nélkül ismételjük el.

Instrukció

– Tanuljuk meg a bohóc versét! Mondom és mutatom a képen a segít-
séget!
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A verssel való foglalkozás során megfigyelhetõ, ki mennyire szívesen hallgat ver-
set, tanulja meg azt, a bevésés mennyi idõt vesz igénybe. Kik azok a kisgyerekek,
akiket magával ragad a költemény ritmusa, zeneisége, humora.

Értékelés 
– – nehezen tanulja meg a verset  

– szövegmondása pontatlan 
– nehezen érthető a szövegmondása 

+ – a verset meg tudja tanulni 
– szövegmondása tiszta 

+ + – nagyon gyorsan tanul verset 
– kifejező hangsúlyozás, mimika 



ZENEI KÉPESSÉGEK, KREATIVITÁS
RITMUSÉRZÉK

ZENEBOHÓC

Feladat

A gyerekek körben ülnek, az egyik társuk jelzésszerû zenebohócjelmezt
(pl. bohócsüveg vagy piros orr) és egy ütõhangszert kap (legjobb egy
csörgõdob). A bohócnak az a feladata, hogy „ritmuspárbeszédet” folytas-
son. Az óvodapedagógustól indul a lánc: tapsol egy ritmust pl. tá-tá-tá-ti-ti.
A gyerekek tapsolva megismétlik. Mire a zenebohóc válaszol: „Á, nem (üti)
tá-tá-tá-ti-ti! Hanem…” és egy másik ritmust üt el. A körben ülõ gyerekek
tapssal megismétlik. Közben a jelmez a következõ gyerekhez kerül…

Instrukció

– Játsszunk zenebohócosat! Tapsolok egy ritmust, amit ismételjetek el!
A zenebohócnak ez nem tetszik, ezért így válaszol: „Á, nem…” és elis-
métli zeneszerszámával a ritmust. Most õ talál ki egy ritmust és bemu-
tatja nekünk: „Hanem…”
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A játék során megfigyelhetõ, kik azok a gyerekek, akiknél gondot jelent egy rövid
ritmussor memorizálása, reprodukálása. A bohócszerep alkalmat ad a zenei
kreativitás és humorérzék megcsillantatására is.

Értékelés 
– – nem tudja a ritmust elismételni 

– nem tud új ritmust kitalálni 
+  hibátlan megoldás 



KEDD

HALLÁSI (AUDITÍV) KÉSLELTETETT EMLÉKEZET

Feladat

Az elõzõ nap tanult vers közös, majd egyéni elmondása.

Instrukció

– Mondjuk el közösen a tegnap tanult bohócos verset!
– Ki szeretné egyedül is elmondani?

ÉRZÉKELÉS (PERCEPCIÓ)
TAPINTÁSSAL KAPCSOLATOS (TAKTILIS) ÉRZÉK

BÛVÉSZ

Feladat

a) Egy zsákba különbözõ golyókat teszünk: mûanyagból, üvegbõl, vas-
ból, fából készülteket. A gyerekeknek megmutatjuk: megtapintják,
milyen fogásuk van a zsákban lévõ tárgyaknak. A feladat során olyan
anyagból készült golyót kell kihúzniuk a zsákból, amilyent az óvo-
dapedagógus mond nekik.

Instrukció

– A cirkuszban a bûvész bármit elõ tud varázsolni a cilinderébõl.
Próbáljuk ki, tudsz-e te is varázsolni! Csupa gömb alakú tárgy van a
zsákban. Van a zsákban mûanyag, üveg-, vas- és fagolyó. Olyat húz-
zál ki – persze csak akkor tudod megcsinálni, ha ügyes bûvész
vagy –, amilyet én mondok!
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Mivel mindenkit nem tudunk meghallgatni, azt tudjuk megfigyelni, ki az, aki
emlékszik a tanultakra és szívesen szerepel.

A játék során azt figyelhetjük meg, hogy a gyerek tapintás útján képes-e a hason-
lóságok-különbözõségek felismerésére, tárgyak azonosítására.



Feladat

b) Asztalra letett tárgyakat letakarunk egy lepedõvel. A gyerekeknek
ezeket kell „kivarázsolniuk” a lepedõ alól. Addig folytassuk a játékot,
amíg minden gyerek sorra nem kerül! (Az utolsó tárgy legyen egy szi-
vacslabda!)

Instrukció

– Varázsolj nekem a lepedõ alól egy kisautót…  kulcsot stb.

TÉRÉRZÉKELÉS, TESTSÉMA

„KÉSDOBÁLÓ”

Feladat

Egy gyerek terpeszállásban, karját középtartásban, háttal a falhoz áll.
Megnevezi, majd megmutatja azt a testrészét, ahova a „késdobálónak”
célozni kell. A gyerekeknek 3 lehetõségük van a dobásra, és minden
gyerek legyen célpontot mutató is!
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Értékelés 
– téves megoldás 
+ hibátlan megoldás 



Instrukció

– Ezt a szivacslabdát (az elõzõ játék utolsó meglelt darabját) egy „félel-
metes” késsé változtatom! Ezzel kell körbedobálni a társatokat!
Õ fogja megmondani és megmutatni, hogy a falon melyik pontot kell
eltalálnotok, pl. jobb térdem mellett!

Megjegyzés: hívjuk fel a gyerekek figyelmét arra, hogy ez a valóságban
mennyire veszélyes produkció, és nekik csak puha szivacslabdával szabad
egymásra célozni!

KÉZDOMINANCIA, MOTIVÁCIÓ, MOZGÁSKOORDINÁCIÓ

BUBORÉKFÚJÓ

Elõzetesen: víz, mosogatószer és glicerin keverékébõl készítsünk buborék-
fújó folyadékot!
Megjegyzés: ha lehetõség van rá, ezt a játékot már a szabadban játsszuk!

Feladat

Buborékfújás.
A játék során többféle „rekord” születhet.

– Ki tudja a legnagyobb buborékot fújni?
– Ki tud egy mártással sok-sok buborékot fújni?
– Kié száll legtovább?
– A buborékokat ki tudja egy karikán átfújni?
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A játék során megfigyelhetõ, a gyerekek mennyire biztosak testrészeik megmuta-
tásakor, megnevezésekor. A célzott szivacslabdadobás sikeressége vagy sikerte-
lensége a térbeli tájékozódás, a vizuomotoros koordináció fejletlenségére utalhat.

Értékelés 
Testséma 
– – bizonytalan tesztrészei megmutatásakor, megnevezésekor 
+ – pontosan megmutatja, megnevezi testrészeit 
Térérzékelés 
– – dobáskor nem tud célozni, kezét irányítani a célzott pont felé 

– bizonytalan 
+ – térirányokat felismeri 

– pontosan céloz 



SZERDA

ÉRZÉKELÉS (PERCEPCIÓ)
CSOPORTOSÍTÁSI KÉPESSÉG

CIRKUSZI ÁLLATOK

Feladat

Az asztalon lévõ képekbõl kell kiválasztani azokat, amelyeknek a formája
gömbhöz hasonlít.

Instrukció

Sorba állnak az állatok a cirkusz elõtt, mert õk is szerepelni szeretnének.
De az igazgató utasítására ebben a cirkuszban csak „gombócállatok"
léphetnek fel! 

– Gyûjtsd ki azokat, amelyek felléphetnek! 
– Hányat találtál? 
– Nevezd meg õket! (nyúl, sün, csiga, katica, cinege, gömbhal, béka

stb.)
– A gombócalkaton kívül milyen közös tulajdonságuk van még? (pl.

vadon élõ állatok, két szemük van, stb.)
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Megfigyelhetõ, hogy a gyerek melyik kézben tartja a buborékfújót. Ez a domi-
náns keze. A buborékfújáshoz a mimikai izmok összehangolt mozgására van
szükség.

Értékelés 
– – (koordinálatlan szájmozgása miatt) nem tud buborékot fújni 

– a kudarcot nehezen tűri: a kezdetleges sikertelenségek miatt 
otthagyja a játékot 

+ + „tudományos alapokra” helyezi a játékot: ok-okozati összefüggéseket 
keres, hogyan lehetne eredményesebb 

A feladatok segítségével képet kaphatunk, hogy a gyermek vizuális megfigyelés
alapján mennyire képes a hasonlóságok-különbözõségek észrevételére, tud-e
adott szempont szerint csoportosítani.



(Ha nem jó tulajdonságot mond egy gyerek, indokoltassuk a töb-
biekkel, hogy miért nem jó, melyik állat nem illik bele abba a sorba.)

– Válaszd ki bármelyik két állatot, mondj róluk közös tulajdonságot!

KREATIVITÁS

Feladat

Ötletek gyûjtése az állatszámokhoz.
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Értékelés 
– 3 vagy annál kevesebb gombóc alakú állatot ismer fel 
+ 5-6 állatot felismer 
+ + – érdeklődését felkelti a téma 

– újabb gombócállatokkal ötletel 
– érdekes információkat oszt meg a többiekkel a képeken látható 
állatokkal kapcsolatban 
– izgalmas összefüggésekre lel 



Instrukció

– Melyik állat milyen mûsorszámban léphetne fel? Gyûjtsünk ötleteket!

VIZUÁLIS SORBARENDEZÉSI (SZERIÁLIS) EMLÉKEZET

Feladat

A cirkuszi elõadásban szereplõ állatok képének sorba rendezése emlékezet
alapján. (Minden gyerek megkapja a 7 kis képet.)

Instrukció

– Nézzétek meg a képeket, és jegyezzétek meg, milyen sorrendben lép-
nek fel az állatok az elõadás során! Nemsokára letakarom õket (kb. 10
mp), és nektek ugyanilyen sorrendben kell magatok elé kitenni a kis
képeket.
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Értékelés 
– nincs ötlete, vagy csak olyat tud mondani, amit előtte mástól már 

hallott 
+   1-2 jó ötlete van 
++ – sok ötlete van 

– eredeti, újszerű ötletei vannak 
– több állatot is összekapcsol egy produkción belül 
– repüléssel kapcsolatos az ötlete (ha az indok: ő maga is repülni 
vágyik) 

A feladat megmutatja, hogy képes-e a gyermek a látott tárgyképek adott sor-
rendjének pontos bevésésére, megtartására, majd felidézésére. 

Értékelés 
– 3 vagy kevesebb jó megoldás 
+ – 5  helyes megoldás 
+ 7 helyes megoldás 



ALAK-HÁTTÉR MEGKÜLÖNBÖZTETÉS
VIZUÁLIS DISZKRIMINÁCIÓ

Feladat

Zavaró háttérbõl majomfejek megtalálása, kiszínezése. 

Instrukció

– Elszabadultak a majomidomár állatkái és jól elbújtak a lufik között.
Segíts megtalálni õket! Színezd ki, hogy az idomár is észrevegye
a majmocskákat! Hányat találtál? 
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A rajzból megtudható, képes-e a gyermek a figura-háttér megkülönböztetésére,
zavaró háttérbõl adott forma felismerésére, kiemelésére.

 Értékelés 
– – nem találta meg az összes  majmot 

– nem csak a majomformát színezte ki 
– nem a teljes formákat színezte ki (pl. a füleket már nem színezte ki) 

+ a formákat felismerte és helyesen színezte ki 



FINOMMOTORIKA, GRAFOMOTOROS KÉSZSÉG

Feladat

Gyurmából, sógyurmából vagy agyagból gömböt formázni, majd átalakí-
tani gombócállattá.

Instrukció

– Papírból készült fényképek nem tudnak a cirkuszunkban szerepelni,
ezért most alkossuk meg õket agyagból! A gombócállathoz elõször
gyúrjatok egy szép gömböt!

– Az agyag nyújtásával vagy benyomásával alakítsátok át úgy a gombó-
cot, hogy egy állat formálódjék belõle!

Feladat

A foglalkozás végén az elkészült állatok felvonultatása cirkuszi zenére.
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A feladat során megfigyelhetõ a gyerekek finommotorikája, az, hogy mennyire
képesek apró részletek megformálására. Az érettségre utal az is, hogy a
manuális tevékenység közben tud-e beszélgetni, vagy csak a mozgásra képes
összpontosítani.

Értékelés 
– – felismerhetetlen formát alkot 

– nem módosít a gombócon 
+ – társáról másolva oldja meg a feladatot 
+ önálló ötlet alapján dolgozik 
+ + ötletes állatot készít, olyat, amelyről még nem volt szó 



CSÜTÖRTÖK

MOZGÁSFEJLETTSÉG, EGYENSÚLYÉRZÉK, DOMINANCIA

KÖTÉLTÁNCOS

Feladat

A földre kb. 3-4 méter hosszú csíkot ragasztunk pl. szigetelõszalagból. Ez
lesz a „kötél”. A gyerekek egyesével haladnak végig a vonalon, minden
alkalommal különféle feladatokkal nehezítve a haladást.

Instrukció

Ti lesztek a kötéltáncosok, a kötél egyik végétõl kell a másikig eljutnotok
anélkül, hogy leesnétek! 

– Tegyétek oldalt a karotokat, haladjatok végig a kötélen!
– Vegyétek az esernyõt a kezetekbe, ez fog segíteni az egyensúlyozás-

ban! Így haladjatok végig a kötélen! (Domináns kézben fogja tartani.)
– Páros lábon szökdelve haladjatok!
– Egy lábon szökdelve ugráljatok! (Domináns lábon fog ugrálni.)
– Menjetek el a kötél közepéig, ott csináljatok egy szép mérlegállást, és

fussatok a kötél végéig! (Mérlegállás közben a domináns lábon fog
állni.)

– Most jön a legveszélyesebb produkció,
majdnem olyan, mintha bekötött szem-
mel mennél végig! Az álarcot magad elé
tartva (az álarcon csak egy lyuk van) kell
végighaladnod a kötélen! (Domináns
kézzel tartva az álarcot a domináns
szemét fogja használni.)
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A gyakorlat elvégzése során megfigyelhetõ, mennyire határozott, harmonikus a
gyerek mozgása. Kibillen-e az egyensúlyából fél lábon szökdeléskor, mérlegál-
láskor stb. A feladat lehetõséget biztosít a domináns kéz, láb és szem megfi-
gyelésére is.



LOGIKUS GONDOLKOZÁS
SORRENDISÉG MEGHATÁROZÁSA

Feladat

Marionettbáb készítését ábrázoló képek idõrendi sorrendbe rakása.
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Értékelés 
Mozgásfejlettség, egyensúlyérzék 
– – letér a vonalról 

– egyensúlyát veszti, esetleg elesik 
– nem tud egy lábon ugrálni 
– nem tud mérlegállásban megállni 

+ biztos mozdulatokkal, hibátlanul teljesíti a feladatokat 
Dominancia 
– kialakulatlan lateralitás, keresztdominancia 
+ – egyoldalú, bal oldali dominancia 
+ kialakult jobb oldali dominancia 
Megjegyzés Ebben a játékban nem néztük a domináns fület, a teljes 

vizsgálódáshoz ez is hozzátartozik! 

A feladat lehetõséget nyújt arra, hogy megfigyeljük, képes-e a gyerek logikai
rendben következõ képeket idõrendi sorrendbe állítani. 



Instrukció

– Készítsünk kötéltáncos állatot!
Mely állatok mozognak magabiztosan magasban kifeszülõ dróton?  

– A képeken a madárkészítés menetét látod. De összevissza keveredett
a sorrendjük. Tedd a képeket magad elé abban a sorrendben, ahogy
a madár elkészül!

ÁTFORDÍTÁSI KÉPESSÉG

Feladat

A sorba rendezett képek alapján elmesélni, hogyan készül a marionett-
madár. Minden gyerek csak egy képrõl mesél.

Instrukció

– Tedd ki magad elé a 7 képet! Ujjaddal kövesd, melyik képnél tartunk!
Mindenki egy képrõl mesél.  Amikor rád kerül a sor, mondd el, mit
látsz a képen!
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Értékelés 
– – képek sorrendjének felcserélése 

– nagyfokú bizonytalanság a sorrend felállításakor 
+ helyes, gyors megoldás 

A feladat során megfigyelhetjük, képes-e a gyermek a látottakat verbalizálni.

Értékelés 
– – a társak elmesélése alapján nem tudja követni a képek sorrendjét 

– szavakban válaszol, nem tud egy teljes mondatot megfogalmazni  
a képről 

+ kerek, egész mondat(ok)ban fogalmazza meg a képen látottakat 



FINOMMOTORIKA, VIZUOMOTOROS KOORDINÁCIÓ
MONOTONITÁSTÛRÉS

Elõzetes feladat

Desszertes doboz belsejében található mûanyag formákba öntsünk gipszet,
és szúrjunk szívószálat a közepébe, hogy száradás után a gyerekek ebbõl
készíthessék el a madárlábat úgy, hogy átfûznek rajta zsinórt.

Feladat

A marionettmadár elkészítése.

Instrukció

Készítsük el a madarat a valóságban is!
– Készítsünk pompont a fejéhez!
– Ragasszunk gyöngybõl szemet, színes papírból csõrt!
– Gombolyítsunk fonalat a testéhez!
– Kössük össze zsinórral a fejét és a testét!
– Ragasszuk fel a szárnyakat és a farktollat (lehetõség szerint igazi toll-

ból, ennek hiányában színes papírból vágjunk ki)!
– A lábakon fûzzünk át zsinórt és csomózzuk a testhez!
– Rögzítsünk a fejhez, a testhez és a lábakhoz damilt (vagy vastagabb

cérnát)!
– Kötözzük össze a bábtartó keresztet és rögzítsük a damil végét!
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A játék elkészítésének lehetõsége a legtöbb gyermeknek elég motiváció ahhoz,
hogy a legtöbbet hozza ki magából. Ha ennek ellenére nehézséget jelent
számára a pomponkészítés és a fonalgombolyag feltekerése, akkor az  vélhetõen
a finommotorika fejletlenségét jelzi. Mindkét feladat monoton, befejezéséhez
a gyerekek erõfeszítésére van szükség. A színösszeállítás, a madár díszítése
a kreativitást mutatja.

Értékelés 
– – sok segítséget igényel 

– nem tud fonalat gombolyítani 
– türelme hamar elfogy 

+ útmutatás alapján önállóan dolgozik, kis segítséget igényel (pl. fonal 
végének elkötése, csomózás) 

+ + ötletes színösszeállítású, egyedi bábot készít 



SORALKOTÁS

Feladat

Az elkészült madárbáb segítségével ritmussorok folytatása.

Instrukció

– Álljunk körbe a madárral együtt! Folytasd a sort!
a)
1. gyerek: jobb láb koppint
2. gyerek: bal láb koppint
3. gyerek: ismét jobb láb…

b)
1. gyerek: csippent a madár
2. gyerek: lecsücsül a madár
3. gyerek: csippent a madár…

c)
1. gyerek: jobb láb kettõt koppint
2. gyerek: bal láb kettõt koppint
3. gyerek: lecsücsül a madár
4. gyerek: jobb láb kettõt koppint…
stb.
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A feladatban megfigyelhetõ, hogy mennyire képes a gyerek ritmus folytatására
mozgássorozatokban.

Értékelés 
– – nem tudja a 3-4 tagú sorozatokat folytatni  

– bizonytalan a folytatásban 
+ hibátlan megoldás 
+ + önálló sorozatokat talál ki a bábjával 

 



PÉNTEK

FINOMMOTORIKA, MONOTÓNIATÛRÉS

BÜFÉELÕKÉSZÍTÉS

Feladat

A cirkuszi büféhez kókuszgolyók, golyós sütik készítése.

Instrukció

– Gyúrjunk szép egyforma méretû
golyókat a masszából! 

– Díszítsük golyókkal a sütiket!             

További elõkészületek a büféhez

– innivaló készítése;
– gömb alakú gyümölcsök készítése.
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Az egyforma golyók készítése egyhangú feladat. A golyók méretének növekedése,
kidolgozatlanságának fokozódása, a tevékenység idõ elõtti befejezése mind a
monotóniatûrés alacsony fokára utal. A sütik dekorálása a kreativitás fokát
jelzi.

Értékelés 
– – hamar elunja, abbahagyja a tevékenységet 

– a golyók mérete nagyon eltér a mintapéldánytól 
+ egyforma méretű, gömbölyű édességeket készít 



ÁBRÁZOLÓ KIFEJEZÕKÉSZSÉG
EMBERARC ÁBRÁZOLÁSA

NÉZÕKÖZÖNSÉG

Feladat

Egy lufinak arc rajzolása.

Instrukció

– Készítsük el a cirkuszi nézõközönséget! A sorok között mindenkinek
csak a feje látszik, ezért ezekbõl a lufikból lesznek a nézõk! Mindenki
rajzoljon arcot a lufinak! Ez a lufi õt fogja nézni az elõadás során!

CIRKUSZI ELÕADÁS
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Nem szokás csak arcrajzolás alapján a gyerek fejlettségére utaló megfigyeléseket
tenni, bizonyos rajzelemek azonban feljegyzésre méltóak: az arc részletezett-
sége, kidolgozottsága, valamely fontos rész lemaradása… Ha az átlagostól
eltérõ jeleket tapasztalunk, a késõbbiek során rajzoltassunk a gyerekkel egy tel-
jes alakos emberrajzot, és értékeljük a Fa projektben leírtak alapján.

Értékelés 
– „pont, pont, vesszőcske” arc, nincs fül, haj 
+ rajzol szemet, szájat, orrot, fület, hajat 
+ + érzelem fejeződik ki az arcon 

részletezett, kidolgozott arcelemek (és/vagy): 
– pupilla, szempilla, szemüveg 
– kétdimenziós orr 
– szemöldök 
– orca 
– firkánál több haj 
– fülek megfelelő magasságban 
– kétdimenziós száj 

A játék célja az önbizalom erõsítése. A gyerekek számára annak bizonyítása,
hogy mindenki valamiben ügyes. Érdemes megfigyelni, hogy melyik gyerek mi-
lyen szerepet választ. A kreatív gyerekek valószínûleg nehezen fogják elfogadni,
hogy a játékok változtatás nélkül legyenek bemutatva. Újítási ötletekkel fognak
elõállni. Mivel a gyerekek felléphetnek önállóan vagy csoportban, szociális képes-
ségeik kerülhetnek elõtérbe.



Választható produkciók (a hét játékaiból)

– verset mondó bohóc;
– zenebohóc;
– bûvész;
– „késdobáló”;
– buborékfújó;
– (gyurma) állatidomár;
– kötéltáncos;
– marionettmadár-táncoltató

Az elõadás befejeztével…

SZÁMFOGALOM VIZSGÁLATA
KIEGÉSZÍTÉS

BÜFÉ

Feladat

A gyerekek kapnak 10 zsetont. Ebbõl vehetnek maguknak a büfében enni-
és innivalót. A vásárolható áruk árát a számok korongképe mutatja. 

Pl.: 1 kókuszgolyó 5 zseton, 1 pohár innivaló 3 zseton, különféle gyümöl-
csök 1-2-4 zseton/db. A zsetonok, amivel fizetnek a gyerekek, akkora
méretûek, hogy azok az árcédulán szereplõ pontokra illeszkednek.
Segítségével a gyerekek kirakják, a számkép vagy számlálás alapján
kifizetik a kívánt árut.
Ebben a játékban az óvodapedagógus a büfés, hogy láthassa a gyerekek
gondolkodásmenetét.
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A feladat során megfigyelhetõ, hogy képes-e a gyermek az adott számkörön belül
mennyiségeket bontani, kiegészíteni.



Instrukció

– 10 zsetont kapsz. Minden árun árcédulát látsz, hogy mi mennyibe
kerül. Válassz magadnak enni-, innivalót és fizesd ki!

A valódi büfé hangulatos lezárása a heti témának!
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Értékelés 
– téves számlálás, nagyfokú bizonytalanság a számlálás során s több-

kevesebb értelmezésekor 
+ – – helyes számlálás, de segítség igénylése a kiegészítés során  

– tévesztés esetén önállóan észreveszi a hibát és javítja  
+ helyes számlálás, hibátlan kiegészítés  
++ élvezi a játékot, át szeretné venni a büfés szerepét 
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