











Ertékelés

— —nem tudta megnevezni a tirgyat, amit megérintett
—nem tudta megnevezni a testrészét
—nem fabol késziilt targyat €rintett meg (holott egyértelmd lett volna)

+ — rajott az ok-okozati 0sszefliggésre, hogy mivel szerezhet tobb makkot
— egyedi otlet vezérelte, amikor testrészt valasztott

ALAK-HATTER MEGKULONBOZTETES
VIZUALIS DISZKRIMINACIO

Feladat

Egy firkalt hatterd papirra rajzolt gyimoles képének megtalalasa, kiszine-
zése. A gyerekek kozott — létszamtol fliggden — 3-4-5 féle szinezot osszunk
szét (az egyforma gylimolesot szinezok a kovetkezo feladatban egy csa-
patot fognak képezni)!

A rajzbol megtudhatjuk, képes-e a gyermek a figura-hattér megkiilonbozietésere,
a zavaro hattérbol egy adott formadt felismerni, kiemelni.

Instrukcio

— Ezen a képen eldugtunk egy tirgyat. Ne mondd meg a nevét, csak
keresd meg és szinezd ki!

Ertékelés

- nem ismerte fel a format, nem csak azt szinezte ki, nem a teljes format
szinezte ki

+ a forma felismerése és helyes kiszinezése

A helyes megoldasért jar 1 makk!
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Csapatalkotds

Azok kertljenek egy csapatba, akik ugyanannak a gytimolcsnek a képét
szinezték.

LOGIKUS GONDOLKODAS
KOzZOS FOGALOM ALA RENDEZES

Feladat

A gyerekeknek 4 szohoz kell megtalalni a kozos fogalmat. Amennyiben tet-
szik a gyerekeknek a jiaték, érdemes ujabb feladatokkal folytatni. JO
képességt gyerekek maguk is kitalalhatnak feladvanyokat a tobbieknek.

Arrol kaphatunk képet a jaték sordan, hogy kik ismerik a szavakhoz tartozo fofo-
galmat.

Instrukcio
— Stgd meg, hogyan mondjuk a csapatok nevét —azaz az almat, kortét,
szOlot, szilvat — egy szovall
— Es ha az lenne a 4 csapat neve, hogy fa, bokor, virdg, fG?

Ertékelés

csak az egyik, vagy egyik vilasz sem jo
+ mindkét valasz helyes

++ 6 maga is kitaldl feladvanyokat

SZAMFOGALOM
SZAMLALAS

Feladat - wE¥e - -

A gyerekek kapnak egy asztalt
szemléltetd képet, amelyen 6
tanyér van. Ennek segitségével
oldjak meg a feladatot.

34



A feladat megolddsa soran lathato, tud-e a gyermek egyesével 6-ig szamlidlni,
ismeri-e a t6bb-kevesebb fogalmdt, meg tudja-e dllapitani, hogy a megszamlalt
mennyiseg t6bb vagy kevesebb 6-ndil.

Instrukcio

Tegyél mindegyik tanyérra 1-et a makkjaid kozil!

Minden tanyérra jutott?

Szamlald meg, hany makkot gyujtottél!

Ha minden tanyérra tudtal tenni és nem maradt makkod, akkor hany
termésed van?

Alljon fel az, akinek 6 makkja van!

Alljon fel az is, akinek tdbb mint 6 makkja van! Pontosan mennyi?
Akik tlnek, azok mennyit tudtak gyUijteni?

Ertékelés

téves szamlalas

+— helyes szamlalas, bizonytalansag a mennyiségek 6sszehasonlitasakor
vagy hibdzds esetén 6ndlloan észreveszi a hibat és javitja

+ helyes szamldlas, a tobb-kevesebb fogalmat érti

+ + biztosan szamol, €lvezi is szimokkal valo jatékot, Gjabb otletei vannak

a feladat kapcsin

PERCEPCIO, 1ZLELES

Feladat

Minden csoport kap egy tanyért aprora vagott, Gszi gyumolesokkel.
Mindegyik fajta gylimolesbdl annyi kertljon a tdnyérra, ahdny gyerek van.
A feladatuk, hogy bekotott szemmel talaljak ki, gydjtsék ossze, milyen
gyumolcsok voltak a tanyéron.

A jaték sordan a gyerekek fejlettségi szintjerol nem fogunk iijabb ismereteket
szerezni, viszont élmenydiis befejezése a foglalkozdsnak.

Instrukcio

A sok makkot Osszegytijtk jutalma egy tal gyimolcs az ,egig érd
farol”. Ezen a csodas fan kalonféle termések érnek. Bekotott szem-
mel talaljatok ki, milyen gytimolcsot ad a tarsatok a szatokba! Kinek
sikertil az ¢sszeset kitalalni?
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PENTEK
MOTIVACIO, SZOCIALIS KEPESSEGEK

Feladat

A gyerekek tevékenységek kozil valaszthatnak, forgdszinpadszertden tobb
témaval is foglalkozhat egymas utin. Az egyes csoportokban faval kapcso-
latos jatékokra, tevékenységekre van lehetGség.

A projektzaré foglalkozas elsodleges célja a gyerekek motivaltsaganak megfi-
gyelése: az érdeklodestik targya, kitartdasuk. Az egyes csoportokban folyo jatek
sordan 10bb képességcsoport eloterbe kertilhet (logikus gondolkodds, kreativitas,
kudarctiiro képesség stb.).

Megfigyelési szempontok

Ki mit valaszt?

Mennyi ideig koti le?

— Ki az, akinek feltétlentil fontos az 6vodapedagogus iranyitasa?
Ki az, aki nem tevékenységet valaszt, hanem tarsat, pedagogust?

JATEKTEVEKENYSEGEK BEMUTATASA

1. Gyufaszdlbol kép ragasztdsa

Ertékelés

Témavalasztds

- osszerendezetlen kép, nincs témaja (a gyufaszalak téma
nélkili felragasztasa, nem tartozik ide a sorminta készitése!)

+— sematikus formak, tarsrol masolt téma

+ — atlagosnak tekinthetd témavalasztas (pl. haz, auto, fa)
— gyufaszilak hosszdnak megviltoztatasa

++ egyedi otlet, Gjszerlség a gyufaszalak felhasznalasaban (pl.
kilép a sikbol)

Kivitelezés

- ragacsos, félbehagyott munka

+ esztétikus kivitelezés, pontos illesztések
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2. Logikai jdtékok

ST Y
2 {"«_\2 ‘i
ESlES Y
ES 4
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ES ?ﬁ»}%

szoliter Jfalevél domino levélmatrix

malom, levélmemoria stb.

Ertékelés

nem tud vesziteni, a kudarc letori, megszakitja a tevékenységet
+ mdr az is pozitivan értékelendd, hogy logikai jatékok irant érdekldik
++ — €lvezi a logikai jatékokat

— ok-okozati 0sszefliggéseket keres

— Gjabb szabalyokat talal ki

— a veszteség dihiti, be akarja bizonyitani, hogy képes nyerni
— kitartoan jatszik

3. Ugyességi jdatékok (a iérbeli orienldciol is érintik a jatékok!)

Jenga Marokko (mikado) — stb.

Ertékelés

- nem tud vesziteni, a kudarc letori, megszakitja a tevékenységet
+ szivesen részt vesz tarsasjatékban

4 4 — élvezi a jatékokat

— Gjabb szabalyokat talal ki
— a veszteség duihiti, be akarja bizonyitani, hogy képes nyerni
— kitartéan jatszik
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4. Természeti vizsgdlodds

— a sétarol hozott dllatok vizsgalata
— kéreg, termések vizsgalata

— ,tudos” konyvekben keresgélés

Ertékelés

+ részt vesz a tevékenységben

— €lvezi a jatékokat, érdeklGdik a természet irdnt

— a konyvet nemcsak nézegeti, de olvasni is tud bel6le
++ — kitartéan foglalkozik a témaval

— ok-okozati sszefliggésekre keresi a valaszt

— a témaval kapcsolatos kérdéseket fogalmaz meg

5. Jdték favonattal

— sinpalya épitése

— épités fakockakbol

Ertékelés

- — hamar befejezi a tevékenységet

—a palya egysik, nincsenek rajta eldgazasok, akadalyok, szintbeli
ktlonbségek stb.

—a vonattal kiilon jatszik szerepjatékot, nem €pit, nem vesz részt a
kozos munkaban

4 részt vesz a kozos tevékenységben, de nem kezdeményez, nincsenek
ujabb otletei
+ + — kihivasnak tekinti az épitmény létrehozasat

—sok otlete van

— sok elagazassal bonyolult rendszert alkot a palya

— épitménye bonyolult struktarat tikroz, a részletek kidolgozottak

— kitartoéan, elmélytlten jatszik

— fontos neki, hogy épitményét a jaték végén ne szedjék szét rogton,
lehet&séget szeretne kapni a folytatdsra is
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Gombdc Cirkusz projekt

A PROJEKT ZAROESEMENYE, PRODUKTUMA

Cirkuszi bemutato (esetleg sziil6knek vagy masik 6vodai csoportnak is).
Amennyiben a gyerekeknek nincs cirkuszi élménytk, ajanlott irodalom:
Delafosse, Claude: A cirkusz (Mora Ferenc Konyvkiado, 2010).
MegrendelhetS hataron tali szallitdssal, pl. www .libri.hu
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HETFO

KREATIVITAS
ASSZOCIACIOS JATEK

Feladat

Julius Fucik: Gladidatorok bevonuldsa (http://www.vagabanda.hu/
mp3/5cir.mp3) vagy Cirkuszi bevonulds (http://www.youtube.com/
watch?v=1MpsM4aBLro) c¢imd zene meghallgatisa, majd asszocidciok
gytjtése, hogy mi jut a zenérdl a gyerekeknek eszébe.

A jatek célja, kedvet csindlni a gyerekeknek a cirkuszos projekthez. A ritmusos
indulo azokat is magaval ragadja, akiknek a zenei halldsa nem til fejlett. Az
asszocidcios jdatekok megmultatjak, mennyire kénnyed, hajlékony a gyermek
gondolkoddsa.

Instrukcio

— Csukjatok be a szemeteket, egy zenét fogtok hallani. Mit lattok maga-
tok el6tt a zene hallatan?

Ertékelés

- nincs otlete, vagy csak olyat tud mondani, amit elStte mastol mar
hallott

* 1-2 j6 otlete van

++ — sok oOtlete van;
— eredeti, Gjszerd otletei vannak

A heti téma kijelolése

— Ezen a héten cirkuszosat fogunk jatszani! Pénteken pedig tartunk egy
cirkuszi elGadast!

ERZEKELES (PERCEPCIO), LOGIKUS GONDOLKODAS

Feladat

A gyerekeknek megmutatjuk a cirkusz makettjét. A forma elemeit abrazolo
képek segitségével kell kivalogatniuk azokat, amelyekbdl fel lehetne
épiteni a kis éptletet.

40




Instrukcio

Nézd meg jol a cirkusz éptletét! A képek koztil
valogasd ki azokat, amelyek olyan targyakat
abrazolnak, amelyekbdl fel lehetne épiteni a
masat! Csak az alakjukat figyeld, a mérettk,
szinik most nem szamit!

— Tedd egymids mellé azokat a képeket,
amelyek hasonlo alaka targyakat abrazol-
nak!

— Mi a kozods benntik?

— Miben kulonboznek?

Mivel a cirkusz kupoldja is GOMB formaja, legyen a neve: Gomboc
Cirkusz. Ebben a cirkuszban csupa olyan mdsorszam lathato, amelyik

kapcsolatban van a gombbel, a gombodccal.

Ertékelés

- 4 vagy kevesebb kép kivilasztisa
F= 5 j6 kép kivalasztasa

+ 6 jo kép kivalasztasa
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BESZEDESZLELES, SZOVEGEMLEKEZET
A BOHOC

Feladat

Vershallgatas. Gazdag Erzsi: A bohoc koszénidje vagy Fenyves Maria:
Cirkuszban c. verse.

A verssel valo foglalkozds sordan megfigyelheto, ki mennyire szivesen hallgat ver-
set, tanulja meg azt, a bevésés mennyi idot vesz igénybe. Kik azok a kisgyerekek,
akiket magaval ragad a koltemeény ritmusa, zeneisége, humora.

Instrukcio
— Hallgasd meg a verset!
— A képek kozil melyik bohocrol szol? Stigd meg!
— Milyen gombformat latsz a bohdcok képén?

Feladat

Kozo6s verstanulas hallas és a bo-
hocot abrazolo kép alapjan: a ver-
set tobbszor elmondjuk, kozben
mutatjuk a képen azt, ami a so-
rokhoz tartozik. 2-3 elmondas
utan levessziik a képet, és vizualis
segitség nélkil ismételjiik el.

Instrukcio

— Tanuljuk meg a bohoc versét! Mondom és mutatom a képen a segit-
séget!

Ertékelés

- —nehezen tanulja meg a verset
—szovegmondasa pontatlan
—nehezen érthetS a szovegmondasa

+ —a verset meg tudja tanulni
— szovegmondasa tiszta
++ — nagyon gyorsan tanul verset

— kifejez6 hangsulyozds, mimika
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ZENEI KEPESSEGEK, KREATIVITAS
RITMUSERZEK

ZENEBOHOC

Feladat

A gyerekek korben tlnek, az egyik tarsuk jelzésszerl zenebohocjelmezt
(pl. bohocstiveg vagy piros orr) és egy UtShangszert kap (Iegjobb egy
csorgddob). A bohocnak az a feladata, hogy ,ritmusparbeszédet” folytas-
son. Az 6vodapedagogustol indul a lanc: tapsol egy ritmust pl. ta-ta-ta-ti-ti.
A gyerekek tapsolva megismétlik. Mire a zenebohoc vilaszol: A, nem (iiti)
ta-ta-ta-ti-til Hanem...” és egy masik ritmust tt el. A korben l6 gyerekek
tapssal megismétlik. Kozben a jelmez a kovetkez6 gyerekhez kertil. ..

A jatek sordan megfigyelheto, kik azok a gyerekek, akiknél gondot jelent egy rovid
ritmussor memorizadldsa, reprodukdldsa. A bohdcszerep alkalmat ad a zenei
kreativitds és humorérzék megcsillantatdsara is.

Instrukcio

— Jatsszunk zenebohocosat! Tapsolok egy ritmust, amit ismételjetek el!
A zenebohocnak ez nem tetszik, ezért igy valaszol: ,A, nem...” és elis-
métli zeneszerszamaval a ritmust. Most & talal ki egy ritmust és bemu-
tatja nektink: ,Hanem...”

Ertékelés

= —nem tudja a ritmust elismételni
—nem tud Gj ritmust kitalalni

+ hibatlan megoldas
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KEDD
HALLASI (AUDITIV) KESLELTETETT EMLEKEZET

Feladat

s

Az el6z6 nap tanult vers kozos, majd egyéni elmondisa.

Instrukcio

— Mondjuk el k6zosen a tegnap tanult bohocos verset!
— Ki szeretné egyediil is elmondani?

ERZEKELES (PERCEPCIO)
TAPINTASSAL KAPCSOLATOS (TAKTILIS) ERZEK

BUVESZ

Feladat

a) Egy zsikba kiilonboz6 golyokat tesziink: manyagbol, tiveghdl, vas-
bol, fabol készilteket. A gyerekeknek megmutatjuk: megtapintjak,
milyen fogasuk van a zsikban 1év6 targyaknak. A feladat sordan olyan
anyagbol készilt golyot kell kihtzniuk a zsakbol, amilyent az ovo-
dapedagdgus mond nekik.

Instrukcio

— A cirkuszban a blvész barmit el6 tud vardzsolni a cilinderébdl.
Probaljuk ki, tudsz-e te is varazsolni! Csupa gomb alakt targy van a
zsakban. Van a zsikban muanyag, iveg-, vas- és fagoly6. Olyat haz-
zal ki — persze csak akkor tudod megcsindlni, ha tgyes bivész
vagy —, amilyet én mondok!



Feladat

b) Asztalra letett targyakat letakarunk egy lepedével. A gyerekeknek
ezeket kell  kivarazsolniuk” a lepedé alol. Addig folytassuk a jatékot,
amig minden gyerek sorra nem kerll! (Az utolso targy legyen egy szi-
vacslabda!)

Instrukcio

— Varidzsolj nekem a leped? alol egy kisautot... kulcsot stb.

Ertékelés

téves megoldas
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TERERZEKELES, TESTSEMA

LKESDOBALO”

Feladat

Egy gyerek terpeszallasban, karjat kozéptartasban, hattal a falhoz All
Megnevezi, majd megmutatja azt a testrészét, ahova a ,késdobalonak”
célozni kell. A gyerekeknek 3 lehetéségiik van a dobasra, és minden
gyerek legyen célpontot mutat6 is!

==

—[Em ]

o (o]

jobb/bal hénom ald
jobb/bal csipém mellé

./_ jobb/bal térdem mellé
két labam kozé
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A jaték sordan megfigyelheto, a gyerekek mennyire biztosak testrészeik megmuita-
tasakor, megnevezésekor. A célzott szivacsiabdadobds sikeressége vagy sikerte-
lensége a terbeli tdajekozodds, a vizuomotoros koordindcio fejletlenségére utalhat.

Instrukcio

P

— Ezt a szivacslabdat (az el6z6 jaték utolso meglelt darabjat) egy ,félel-
metes” késsé valtoztatom! Ezzel kell korbedobalni a tarsatokat!
O fogja megmondani és megmutatni, hogy a falon melyik pontot kell
eltalalnotok, pl. jobb térdem mellett!

Ertékelés

Testséma

- — bizonytalan tesztrészei megmutatdsakor, megnevezésekor

+ — pontosan megmutatja, megnevezi testrészeit

Térérzékelés

- — dobaskor nem tud célozni, kezét iranyitani a célzott pont felé
— bizonytalan

+ — tériranyokat felismeri
— pontosan céloz

Megjegyzés: hivjuk fel a gyerekek figyelmét arra, hogy ez a valésagban
mennyire veszélyes produkcio, és nekik csak puha szivacslabddaval szabad
egymdsra célozni!

KEZDOMINANCIA, MOTIVACIO, MOZGASKOORDINACIO
BUBOREKFUJO

El6zetesen: viz, mosogatoszer ¢s glicerin keverékébdl készitsiink buborék-
fajo folyadékot!
Megjegyzés: ha leheldség van rd, ezt a jdatékot mar a szabadban jdtsszuk!

Feladat

Buborékfujas.
A jaték sordn tobbféle rekord” sziilethet.
— Ki tudja a legnagyobb buborékot fajni?
— Ki tud egy martassal sok-sok buborékot fujni?
— Kié szall legtovabb?
— A buborékokat ki tudja egy karikdn atfajni?
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Ertékelés

- — (koordinalatlan szajmozgadsa miatt) nem tud buborékot fajni

— a kudarcot nehezen tdri: a kezdetleges sikertelenségek miatt
otthagyja a jatékot

++ Jtudomanyos alapokra” helyezi a jatékot: ok-okozati Osszefliggéseket
keres, hogyan lehetne eredményesebb

SZERDA

ERZEKELES (PERCEPCIO)
CSOPORTOSITASI KEPESSEG

CIRKUSZI ALLATOK

Feladat

Az asztalon 1évé képekbdl kell kivalasztani azokat, amelyeknek a formaja
g6mbhoz hasonlit.

Instrukcio

Sorba allnak az allatok a cirkusz el6tt, mert 6k is szerepelni szeretnének.
De az igazgatd utasitdsara ebben a cirkuszban csak ,gombocillatok”
léphetnek fel!

— Gytjtsd ki azokat, amelyek felléphetnek!
Hanyat talaltal?
Nevezd meg Sket! (nyul, siin, csiga, katica, cinege, gémbhal, béka
sth.)
A gombocalkaton kivill milyen kozos tulajdonsiguk van még? (pl.
vadon élo allatok, két szemiik van, stb.)
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(Ha nem jo tulajdonsagot mond egy gyerek, indokoltassuk a tob-
biekkel, hogy miért nem jo, melyik allat nem illik bele abba a sorba.)
— Valaszd ki barmelyik két allatot, mondj roluk kozos tulajdonsagot!

Ertékelés

3 vagy anndl kevesebb gomboc alaku allatot ismer fel
+ 5-6 allatot felismer
++ — érdeklodését felkelti a téma

— Gjabb gombocallatokkal otletel

— érdekes informaciokat oszt meg a tobbiekkel a képeken lathato
allatokkal kapcsolatban

— izgalmas Osszefiiggésekre lel

KREATIVITAS

Feladat
Otletek gydjtése az dllatszimokhoz.
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Instrukcio

— Melyik allat milyen mdsorszamban léphetne fel? Gydijtsiink Otleteket!

Ertékelés

- nincs oOtlete, vagy csak olyat tud mondani, amit elStte mastol mar
hallott

+ 1-2 j6 otlete van

++ —sok otlete van

— eredeti, Gjszery otletei vannak

— tobb allatot is 0sszekapcsol egy produkcion beliil

— repiléssel kapcsolatos az otlete (ha az indok: 6 maga is reptlni
vagyik)

VIZUALIS SORBARENDEZESI (SZERIALIS) EMLEKEZET

Feladat

2

A cirkuszi el6adasban szereplé allatok képének sorba rendezése emlékezet
alapjan. (Minden gyerek megkapja a 7 kis képet.)

A feladat megmutatja, hogy képes-e a gyermek a ldtott targyképek adott sor-
rendjének pontos bevésésére, megtarldasara, majd felidézésére.

Instrukcio

— Nézzétek meg a képeket, és jegyezzétek meg, milyen sorrendben 1ép-
nek fel az allatok az elGadds soran! Nemsokara letakarom Sket (kb. 10
mp), és nektek ugyanilyen sorrendben kell magatok elé kitenni a kis

képeket.
(2 = 3| & B
Ertékelés
- 3 vagy kevesebb jo megoldads
= 5 helyes megoldads
+ 7 helyes megoldas
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ALAK-HATTER MEGKULONBOZTETES
VIZUALIS DISZKRIMINACIO
Feladat

Zavar6 hattérbdl majomfejek megtalalasa, kiszinezése.

A rajzbol megtudhato, képes-e a gyermek a figura-hdttér megkiilonboztetésere,
zavaro hattérbol adott forma felismerésere, kiemelésere.

Instrukcio

— Elszabadultak a majomidomar allatkai és jol elbujtak a lufik kozott.
Segits megtalalni Gket! Szinezd ki, hogy az idomdr is észrevegye
a majmocskakat! Hanyat talaltal?

Ertékelés

- —nem taldlta meg az Gsszes majmot
—nem csak a majomformat szinezte ki
—nem a teljes formakat szinezte ki (pl. a fiilleket mar nem szinezte ki)

+ a formakat felismerte €s helyesen szinezte ki




FINOMMOTORIKA, GRAFOMOTOROS KESZSEG

Feladat

Gyurmabol, sogyurmabol vagy agyagbol gombot formazni, majd atalaki-
tani gombocallatta.

A feladat soran megfigyelheto a gyerekek finommotorikdja, az, hogy mennyire
képesek apro reszletek megformaldsdra. Az éreltségre utal az is, hogy a
manudlis tevekenység koézben tud-e beszélgetni, vagy csak a mozgdsra képes
dsszpontositani.

Instrukcio

— Papirbol késziilt fényképek nem tudnak a cirkuszunkban szerepelni,
ezért most alkossuk meg Gket agyaghol! A gombocillathoz elGszor
gyurjatok egy szép gobmbot!

— Az agyag nyujtasaval vagy benyomasaval alakitsatok at gy a gombo-
cot, hogy egy allat formalodjék beldle!

Ertékelés
- — felismerhetetlen format alkot
—nem modosit a gombdcon

+— tarsarol masolva oldja meg a feladatot

+ 6ndllo otlet alapjan dolgozik

+ + otletes allatot készit, olyat, amelyr6l még nem volt sz6
Feladat

A foglalkozas végén az elkésziilt allatok felvonultatisa cirkuszi zenére.
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CSUTORTOK
MOZGASFEJLETTSEG, EGYENSULYERZEK, DOMINANCIA
KOTELTANCOS

Feladat

A foldre kb. 3-4 méter hossza csikot ragasztunk pl. szigetelGszalagbol. Ez
lesz a kotél”. A gyerekek egyesével haladnak végig a vonalon, minden
alkalommal kiilonféle feladatokkal nehezitve a haladast.

A gyakorlat elvégzése sordan megfigyelhelo, mennyire hatdarozott, harmonikus a
gyerek mozgdsa. Kibillen-e az egyenstilyabol fél ldabon szdokdeléskor, mérlegdl-
laskor stb. A feladat lehetdséget biztosit a domindns kez, lab és szem megfi-
gyeléesére is.

Instrukcio

Ti lesztek a kotéltancosok, a kotél egyik végetdl kell a masikig eljutnotok
anélkil, hogy leesnétek!

— Tegyétek oldalt a karotokat, haladjatok végig a kotélen!

— Vegyétek az esernySt a kezetekbe, ez fog segiteni az egyensulyozas-
ban! Igy haladjatok végig a kotélen! (Domindns kézben fogja tartani.)

— Paros labon szokdelve haladjatok!

— Egy labon szokdelve ugraljatok! (Dominans labon fog ugralni.)

— Menjetek el a kotél kozepéig, ott csindljatok egy szép mérlegallast, és
fussatok a kotél végéig! (Mérlegallas kozben a domindns labon fog
allni.)

— Most jon a legveszélyesebb produkcio,
majdnem olyan, mintha bekotott szem-
mel mennél végig! Az dlarcot magad elé
tartva (az alarcon csak egy lyuk van) kell A
végighaladnod a kotélen! (Domindns JC)VD
kézzel tartva az dlarcot a domindns
szemét fogja hasznalni.)
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Ertékelés

Mozgasfejlettség, egyensulyérzék

— letér a vonalroél

— egyensulyat veszti, esetleg elesik
—nem tud egy labon ugralni
—nem tud mérlegillisban megallni

+ biztos mozdulatokkal, hibdtlanul teljesiti a feladatokat
Dominancia

— kialakulatlan lateralitds, keresztdominancia

+— egyoldald, bal oldali dominancia

+ kialakult jobb oldali dominancia

Megjegyzés Ebben a jatckban nem néztiik a domindns fiilet, a teljes

vizsgaloddshoz ez is hozzdtartozik!

LOGIKUS GONDOLKOZAS
SORRENDISEG MEGHATAROZASA

Feladat

Marionettbab készitését abrazolo képek idérendi sorrendbe rakasa.

A feladat lehetoséget nyujt arra, hogy megfigyeljiik, képes-e a gyerek logikai
rendben kévetkezo képeket idorendi sorrendbe dllitani.
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Instrukcio

— Készitstink kotéltancos allatot!
Mely allatok mozognak magabiztosan magasban kifeszilé droton?

— A képeken a madarkészités menetét litod. De 6sszevissza keveredett
a sorrendjik. Tedd a képeket magad elé abban a sorrendben, ahogy
a madar elkészil!

Ertékelés

- — képek sorrendjének felcserélése
— nagyfoku bizonytalansag a sorrend felllitisakor

+ helyes, gyors megoldas

ATFORDITASI KEPESSEG

Feladat

A sorba rendezett képek alapjan elmesélni, hogyan készil a marionett-
madar. Minden gyerek csak egy képrél mesél.

A feladat sordan megfigyelhetjiik, képes-e a gyermek a latotiakat verbalizdlni.

Instrukcio

— Tedd ki magad elé a 7 képet! Ujjaddal kdovesd, melyik képnél tartunk!
Mindenki egy képrdl mesél. Amikor rad kertil a sor, mondd el, mit
latsz a képen!

Ertékelés

—a tarsak elmesélése alapjan nem tudja kovetni a képek sorrendjét
— szavakban valaszol, nem tud egy teljes mondatot megfogalmazni
a képrol

+ kerek, egész mondat(ok)ban fogalmazza meg a képen latottakat
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FINOMMOTORIKA, VIZUOMOTOROS KOORDINACIO
MONOTONITASTURES

Elozetes feladat

Desszertes doboz belsejében taldlhaté manyag formakba ontstink gipszet,
és szurjunk szivoszalat a kozepébe, hogy szaradds utin a gyerekek ebbdl
készithessék el a madarlabat Ggy, hogy atftiznek rajta zsinort.

Feladat

A marionettmadar elkészitése.

A jaték elkészitésenek lehetosége a legtobb gyermeknek elég motivicio ahhoz,
hogy a legtobbet hozza ki magdbol. Ha ennek ellenére nehézséget jelent
szamdra a pomponkészités és a_fonalgombolyag feltekerése, akkor az vélhetoen
a finommotorika fejletlenséget jelzi. Mindkét feladat monoton, befejezéséhez
a gyerekek erdfeszitésére van sziikség. A szindsszedllitds, a madar diszitése
a kreativitast mutatja.

Instrukcio

Készitsuk el a madarat a valo6sagban is!

— Készitsiink pompont a fejéhez!

— Ragasszunk gyongybdl szemet, szines papirbol csort!

— Gombolyitsunk fonalat a testéhez!

— Kossiik 0ssze zsinorral a fejét és a testét!

— Ragasszuk fel a szarnyakat és a farktollat (lehet6ség szerint igazi toll-
bol, ennek hidnyaban szines papirbol vagjunk ki)!

— A labakon fizziink 4t zsinort és csomozzuk a testhez!

— Rogrzitsiink a fejhez, a testhez és a labakhoz damilt (vagy vastagabb
cérnat)!

— Kotozziik Ossze a babtarto keresztet és rogzitstik a damil végét!

Ertékelés

- — sok segitséget igényel
—nem tud fonalat gombolyitani
— tirelme hamar elfogy

+ utmutatds alapjan ondlléan dolgozik, kis segitséget igényel (pl. fonal
végének elkotése, csomozas)
++ otletes szinodsszeallitisa, egyedi babot készit




SORALKOTAS

Feladat

Az elkészilt madarbab segitségével ritmussorok folytatasa.

A feladatban megfigyelhelo, hogy mennyire képes a gyerek ritmus folytatdsdra
mozgdssorozatokban.

Instrukcio

— Alljunk korbe a madarral egytitt! Folytasd a sort!
a)
1. gyerek: jobb 1ab koppint
2. gyerek: bal lab koppint
3. gyerek: ismét jobb lab...

b)

1. gyerek: csippent a madar
2. gyerek: lecsticstl a madar
3. gyerek: csippent a madar...

©)

1. gyerek: jobb lab kett6t koppint
2. gyerek: bal 1ab kett6t koppint

3. gyerek: lecsticsiil a madar

4. gyerek: jobb lab kettSt koppint...
stb.

Ertékelés

- —nem tudja a 3-4 tagu sorozatokat folytatni
— bizonytalan a folytatdsban

+ hibatlan megoldas

++ onall6 sorozatokat taldl ki a babjaval
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PENTEK
FINOMMOTORIKA, MONOTONIATURES

BUFEELOKESZITES

Feladat

A cirkuszi buféhez kokuszgolyok, golyos stitik készitése.

Instrukcio

— Gyurjunk szép egyforma méretd
golyokat a masszabol!

— Diszitstik golyokkal a stitiket!

Ertékelés

- — hamar elunja, abbahagyja a tevékenységet

—a golyok mérete nagyon eltér a mintapéldanytol
+ egyforma méretd, gombolyl édességeket készit

Tovdabbi elokésziiletek a biiféhez

— innival6 készitése;
— gomb alaka gytimolesok készitése.
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ABRAZOLO KIFEJEZOKESZSEG
EMBERARC ABRAZOLASA

NEZOKOZONSEG

Feladat

Egy lufinak arc rajzolasa.

Instrukcio

— Készitsiik el a cirkuszi néz6kodzonséget! A sorok kozott mindenkinek
csak a feje latszik, ezért ezekbdl a lufikbol lesznek a nézdk! Mindenki
rajzoljon arcot a lufinak! Ez a lufi &t fogja nézni az eléadas soran!

Ertékelés

— Lpont, pont, vesszGcske” arc, nincs fil, haj
+ rajzol szemet, szdjat, orrot, filet, hajat

++ érzelem fejezédik ki az arcon

részletezett, kidolgozott arcelemek (és/vagy):
— pupilla, szempilla, szemiiveg

— kétdimenzids orr

— szemoldok

—orca

— firkdnal tobb haj

— filek megfelel6 magassagban

— kétdimenzios szdj

CIRKUSZI ELOADAS




Vidlaszthato produkciok (a hét jatékaibol)
— verset mond6 bohoc;
— zenebohoc;
— bivész;
— ,késdobalo”;
— buborékfajo;
— (gyurma) allatidomar;
— kotéltancos;
— marionettmadar-tancoltato

Az eldadas befejeztevel. ..

SZAMFOGALOM VIZSGALATA
KIEGESZITES

BUFE

Feladat

A gyerekek kapnak 10 zsetont. Ebbdl vehetnek maguknak a bifében enni-
és innivalot. A vasarolhato druk drat a szamok korongképe mutatja.

PL: 1 kokuszgoly6 5 zseton, 1 pohar innivalo 3 zseton, kilonféle gytimol-
csOk 1-2-4 zseton/db. A zsetonok, amivel fizetnek a gyerekek, akkora
méretlek, hogy azok az arcédulin szereplé pontokra illeszkednek.
Segitségével a gyerekek kirakjak, a szdmkép vagy szamldlas alapjan
kifizetik a kivant drut.

Ebben a jatékban az 6vodapedagogus a biifés, hogy liathassa a gyerekek
gondolkodasmenetét.

A feladat soran megfigyelheto, hogy képes-e a gyermek az adott szamkéron beliil
mennyiségeket bontani, kiegésziteni.
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Instrukcio

— 10 zsetont kapsz. Minden arun arcédulat latsz, hogy mi mennyibe
kertl. Valassz magadnak enni-, innivalot és fizesd ki!

Ertékelés

- téves szamlalas, nagyfoku bizonytalansag a szimlalas soran s tobb-
kevesebb értelmezésekor

+— — helyes szamlalas, de segitség igénylése a kiegészités soran
— tévesztés esetén ondlloan észreveszi a hibit és javitja

+ helyes szamldlas, hibatlan kiegészités

++ ¢élvezi a jatékot, at szeretné venni a biifés szerepét

A valodi biifé hangulatos lezdardsa a heti téemanak!
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