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BEVEZETES

Régota foglalkoztatja a szakembereket azoknak a gyermekeknek a prob-
lémaja, akik ép intelligenciaszint mellett képtelenek eleget tenni az iskolai
kovetelményeknek. Minden gyerek kulonleges emberi 1ény, aki a sajat
egyéni modjan novekedik és fejlédik. Néhany gyerek késSbb éri el a fej-
l6dési folyamat kiilonb6z6 allomasait, szakaszait, mint a tarsai. Masok a fel-
gyorsult fejlédési ttemukkel, tobbletképességeikkel emelkednek ki kortar-
saik kozil.

Jatékos projekteket bemutat6 fiizetiink célja, hogy segitséget nyutjtsunk
az ovodapedagogusoknak a differencialashoz: kik azok a gyermekek, akik
valamilyen tertileten lemaradast mutatnak? Mely képességeket érdemes,
fontos egyénileg tovabb vizsgalni? Fontos, mert — amennyiben sziikség van
ra — a korai fejlesztés idealis terepe az 6voda. A gyerekek készség- és
képességszintje 5 éves kor kortl mar tikrozik az esetleges részképesség-
problémikat. Erdemes tehdt a nagycsoport elején kivilasztani azokat a
gyerekeket, akiknek sziikségik van fejlesztésre, mert akkor még egy év
rendelkezésre dllhat az iskolaba 1épés el6tt a felzarkozasra.

A flzetben bemutatott foglalkozasok megtartisa kozben kivalaszthatjuk,
kik azok, akik érdekl6débbek, tigyesebbek, egy-egy téma irant motivaltab-
bak tarsaiknal? Orajuk is érdemes fokozottan figyelni, részben, hogy
megkaphassak az adottsigaiknak megfelelS fejlesztést, s ne unjak a nagy-
csoportot, részben pedig azért, hogy az esetleges ,tehetséggel” Osszefliggsd
lemarado terlleteket (monotoniatlrés, finommotorika, érzelmi labilitas
stb.) fejleszteni lehessen.

Ebben a kiadvanyban példaként 2 projektet mutatunk be, mindketts egy
héten at tarté foglalkozastervet ir le. A két egymast kovetS projekthét alatt
kivalaszthatok azok a gyerekek, akiknek a képesség- és készségszintjét
érdemes egyéni modszerekkel is megvizsgilni. A jatékos foglalkozasok
nem helyettesitik az 6vodapedagogus, illetve a szakember (logopédus,
fejlesztopedagogus, gyogypedagodgus) altal végzett célzott vizsgilatot.
A projekteket kettSs vezetéssel — tehat amikor mindkét 6vodapedagogus a
csoportban van — célszer( irdnyitani: az egyik felnétt a jatékokat vezeti, mig
a masik a megfigyeléseket rogziti. A szerepek a konnyebbség érdekében
egy-egy foglalkozason beliil is cserélédhetnek.

Fontos megemlitentink, hogy a vizsgalodasnak csak akkor van értelme,
ha az eredmények tikrében a késébbiekben fejlesztémunka is koveti.



A ,megfigyelési modszer” szabadon adaptialhatdé barmely olyan témdra,
amely az 6vodapedagogusok és a gyerekcsoport érdeklédési korébe tar-
tozik. Az elmult években érdekes, jol hasznalhatd projektek szilettek az
alabbi témdkban: VIZ, NAP, KO, LAB, VASAR.



A PROJEKTEK SEGITSEGEVEL MEGFIGYELHETO FUNKCIOK,
JARTASSAGOK, KESZSEGEK, KEPESSEGEK

MOZGASOK FEJTETTSEGE

Kuszds, maszas, labujjhegyen jards, sarkon jards, kilsS talpélen jaras,
szokdelés pidros labon és fél labon, fejemelgetés haton és hason fekvés-
ben... E mozgisok pontatlan, hibas kivitelezése az idegrendszer éretlen-
ségére utal, ami megneheziti késébbiekben az olvasis, irds tanulasat.

A mozgisfejlédés, a testséma-alakulds és a térészlelés fejlédése egymas-
sal 0sszefond6do — egymas altal meghatdrozott folyamatként értelmezhetSk.
A mozgasfejlédés milyensége és a testséma tudatossiganak alakulasa fogja
meghatarozni a térészlelés kialakuldsat, a téririnyok leképezésének stabi-
lizalodasat. A térben észlelt tapasztalatok megszerzéséhez tehat har-
monikus mozgasra van sziikség.

A vallovnek, a csuklonak, az ujjaknak mozgékonyaknak, fliiggetlenek-
nek kell lennitik. A beszédmozgas is finommozgas. Mivel a beszéd iranyi-
tasat végzo érz6- és mozgatokozpontok a kéz €rz6- és mozgatokdzpontja-
nak kozelében vannak, segithetik vagy gatolhatjak egymas mikodését.

A keresztcsatornak jo mikodése biztositja, hogy a gyermek egymastol
fuggetlentl tudja mozgatni végtagjait. A kéz, a 1ab, a fejbiccent izmok és
a mimikai izmok mozgasanak fiiggetlennek kell lennitik egymastol.

A motorikum zavarara utalnak az alabbi tiinetek:

— diszharmonikus mozgis és ritmuszavarok a mozgasban;

— éretlen finommotorika, a latas altal pontosan iranyitott és kontrollalt
mozgas kivitelezése nehézségekbe titkozik (vizuomotoros koordina-
ci6 zavara);

— a rajz- és iraskészséggel kapcsolatos finommozgisok Osszerendezet-
lenek (grafomotoros fejletlenség);

— keétdimenzios abrat nem tud térben 6sszerakni (konstruktiv apraxia);

— nem tudja id6ben befejezni a mozgast, mert nem észleli megfelelGen
a targyak hozza viszonyitott tavolsigat (dysmetria).

Val6szintleg pszichomotoros teriileten az atlagnal jobb képességl az a
gyermek, akire az alabbiak tobbsége jellemzé:
— kecsesebben és pontosabban mozog kortarsaindl. Gyorsabban fut és
nagyobbat tud ugrani a tobbieknél,
— szivesen vesz rész testmozgasban;
— mozdulatai fiirgék és élénkek;
— a labdakezelési készsége jol fejlett.



AZ EGYENSULYERZEK SZEREPE

Az egyensulyérzék bizonytalansiga idegrendszeri rendellenességre utal-
hat, ami maga utin vonhat tanuldsi nehézséget, figyelemkoncentricios
problémat, magatartasi zavart.

TESTSEMA

Fontos, hogy a kisgyermek ismerje sajat testét, biztonsaggal tdjékozodjon
rajta. Ismerje testrészei, ujjai nevét, helyét. A hidnyos testséma neheziti a
vilagban valo tajékozodast, bizonytalan személyiséget eredményez. A vila-
got sajit magunkhoz képest tudjuk bemérni. Ha ez a pont bizonytalan,
minden bizonytalanna valhat.

Sok-sok gyerek szenved kisebb-nagyobb testsémazavarban.

Ennek tinetei:

— bizonytalansdg a testrészek megmutatisakor, megnevezésekor;

— mozgasok utinzdsa nehézséget okoz;

— mozgasa nem harmonikus;

— hianyos emberrajz.

TERERZEKELES, TERBEN VALO TAJEKOZODAS

A magabiztos térérzékelés nagyon fontos képesség ahhoz, hogy helyesen
mérjik fel sajat testiink targyakhoz viszonyitott helyzetét. Eziltal tudjuk
kikeriilni vagy éppen elérni azokat. A gyermek gyenge térérzékelése
esetén nyugtalan lehet, az egész személyisége bizonytalanna vilhat.
Indokolatlan félelmei lehetnek, ami agresszioban nyilvanulhat meg.

A tériranyok felismerése, a névutok jelentésének pontos ismerete fontos
feltétele az irds- és olvasastanuldsnak. Ha a gyermek bizonytalan a
térirainyok megitélésében, nem tudja elkiiloniteni a jobbot a baltdl, a fentet
a lenttsl, akkor a késdbbiek soran a bettk felcserélésébdl is problémai
lesznek.

A téri orientaci6 zavarara utalo tiinetek:
— hibdsan hasznalja az irinyokat, a térben 1évé viszonyokat;
— nehezen tajekozodik a korulotte 1€vo térben;
— téri emlékezete fejletlen.

SORALKOTAS, SORRITMUS FOLYTATASA

A sorrendiség megjelenik a térben, idSben, vizudlis és auditiv terlleteken,
valamint a mozgissorozatokban is. A sorozat, lancolat felismerésének
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képessége (szerialitds) kulcsfontossagu lesz az iskoldban az olvasasi,
helyesirasi és szamolasi készség kialakulasanak folyamataban.

DOMINANCIAK

Kézdominancia: fontos, hogy mire iskolaba kertl a gyermek, kialakult
kézdominanciaval rendelkezzen. A nem domindns kézzel torténd irdsta-
nulds neheziti az irds, olvasis elsajatitasat, sulyosabb esetben beszédza-
varhoz, személyiségzavarhoz vezethet.

Labdominancia: a dominanciak akkor hibatlanok, ha azonos oldalra
esnek. Az ellentétes oldali ldbhasznalat gyakran egyttt jar a szamolasi
készség gyengeségével. Nehezebben alakul ki a szim- é€s mennyiségfoga-
lom.

Szemdominancia: akkor jo, ha a dominans kéz oldalan van. Az ellenoldali
szemdominancia énmagaban nem szokott problémat okozni, csak ha mas
rendellenességgel tarsul.

Fiildominancia: akkor jo, ha a dominans kéz oldalan van. Az ellenoldali
ful haszndlatinak a kovetkezménye lehet a lassibb, pontatlanabb beszéd-
hallas, a zenei hallas, a ritmusérzék gyengesége, idonként dadogas.

AILAK-HATTER MEGKULONBOZTETES

Fontos, hogy a gyermek ki tudja vdlasztani a szimara fontos informaciot, el
tudjon vonatkoztatni a zavar6 korilményektSl, meg tudja kilonboztetni az
alakot a hattértsl. Ellenkezs esetben figyelmét a hattér ingerli, tekintete
ugral a konyvben, feladatlapon. Ez nagyon zavard a kisgyermek szamara,
késdbbiekben nagyon neheziti az olvasasat.

ERZEKELES (PERCEPCIO) NEHEZSEGEI

Az ezzel a problémaval kizds gyerekek kifogastalanul latnak, hallanak,
érzékszerveik épek.

A problémat az okozza, hogy az érzékszerveken keresztll beérkezd
informaciok értelmezése pontatlan, hibas.

Mivel a perceptuilis képességeknek nagy szerepiik van a gondolkodas
fejlédésében, kiilonos figyelmet érdemel a megfelels fejlettségi szintek
vizsgalata, sziikség esetén fejlesztése. Az egyes észlelési terlletek fejlettsé-
gi szintje egymastol eltérd lehet.

Problémdra utal6 tiinetek:
— vizudlis és auditiv megkiilonboztetés (diszkriminacio) fejletlensége;
— latds és/vagy hallas és/vagy tapintis Utjan képtelen hasonlosag-
kilonbozoség felismerésére;



— nem ismeri fel a rész-egész viszonyokat (Gestalt-latas zavara);
— megadott szempont szerint nehezen tud csoportositani;
— képtelen egyidejileg tobb szempont figyelembevételére.

ANALIZALO-SZINTETIZALO KEPESSEG

Azt jelenti, hogy a gyermek hangokra tudja-e bontani, illetve 6ssze tudja-e
rakni a hangokbol a szot. Ez az dsszeolvasas képessége auditiv szinten.
Gyengesége olvasas- és irasnehézséget eredményez a késébbiekben.

ATFORDITASI KEPESSEG

Az a folyamat, amikor a latott, tapintott vagy emlékképek formajaban tarolt
ismereteket képi formdban jelenitiink meg. Atforditds az is, ha elmondjuk,
amit latunk, hallunk, tapintunk. Vagyis az a képesség, amikor az egyik
érzékelési sikon szerzett ismeretet egy masik érzékelési sikon repro-
dukalunk.

A BESZED ALAKI ES TARTALMI JEGYEIL, A BESZEDESZLELES FOLYAMATA

A helyes nyelvhasznilat, a gazdag szokincs, a megfelels kifejez6készség,
a tiszta artikulacio, a kifejez6 hangsaly az iskoldban és az életben valo
bevalas nélkilozhetetlen eszkoze. E terllet zavarai, nehézségei gatoljak az
analizalo és szintetizald6 munkat az olvasni tanulas id6szakaban.

A zavarok tiineti megnyilvanuldsai:
— anyanyelvi fejlettség alacsony szintje;
— beszédhangok tiszta kiejtésének hianyossagai;
— megkésett beszédfejlédés, elhizodo, makacs poszeség;
— szegényes szokincs;
— szegényes mondatalkotasi készség;
— utinmondo-képesség fejletlensége, nehezen tanul Gj szavakat,
szovegemlékezet fejletlensége;
— nem szivesen hallgat mesét, verset, és nehezen tanulja meg azokat;
— grammatikai fejletlenség: szoérendi, ragozasbeli hibdk, nehezen
egyeztet alanyt-allitmanyt;
— a beszédhangok megkiilonboztetése gondot okoz.
A gazdag —id6nkeént felnéttesnek ting — szokincs, a konnyed kifejezésmod
tehetségre utalo jegy lehet. Nem szabad azonban figyelmen kiviil hagyni,
hogy a nyelvi kifejez6képesség nagyban fligg a szociokulturalis hattértdl,
illetve attdl is, melyik az anyanyelve és hany nyelvinek nevelték!
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LOGIKUS GONDOLKODAS

A logikus gondolkodas szocializacioval és élettapasztalattal alakul ki.
Alapja, hogy értjuk a fogalmakat, az ¢sszefiiggéseket, meg tudjuk kilon-
boztetni az azonossagokat és kiilonbozoségeket.

A logikus gondolkodas jol tetten érhets a kovetkezo feladattipusokban:
— ok-okozati viszony megtalalasa;
— sorrendiség meghatarozasa (pl. eseményeket bemutatdé képek id6-
beli sorrendje);
— sorozat hidnyz6 elemének kitalalasa;
— csoportositasok, gyljtemények készitése, rendszerezése.

A legjobb terep ezeknek a képességek lathatova tételéhez a természettel
kapcsolatos kisérletek végzése, illetve az 6voda falain kivil szervezett
kirandulasok, sétak, megfigyelések.

Megfigyeléseinkkor tehetséggyanit” feltételezhetlink, ha:

— gyakran probalja meg elmagyardzni a dolgokat még akkor is, ha rossz
kovetkeztetésre jut;

— magyardzatainak megvan a maga sajatos logikdja. A gyerek
fejlodésével, az Osszefliggések felismerése realisabba valik;

— keresi a vilaszokat, hogy miért torténnek a dolgok;

— jobban szeret épitGelemekbdl épiteni, mint pl. babazni (ez a lanyokra
is érvényes);

— elbivoli a természet. Megfigyeli a dolgokat, és megprobilja megérteni
azok miértjét;

— gyakran merll el gondolataiban. Inkdbb cselekvs, mint beszédes
tipus.

SZAMFOGALOM, MATEMATIKAI KEPESSEGEK

Iskolaskor el6tt a szamfogalmat a mindennapi életben megtapasztalt,
konkrét targyakra vonatkozodan értik a gyerekek. Muveleti szinten a szam-
fogalom azt jelenti, hogy a szamszerGsitett halmazok megmaradasa térbeli
elrendezésiiktdl fliggetlentl kialakult. Ha a szamfogalom kialakuldsa zavart
mutat, az altalaban Osszetett tiinetegyltittes, tobb részképesség lemara-
dasara utalhat.

A nagyon jo szamolasi (nem szamldlasi)) képesség ritkdn jelez igazi
matematikai tehetséget, inkabb az altalainosan magas intellektus jele: a gon-
dolkodasi miveletek a legtisztibban, ,élettapasztalat” nélkil leginkabb
a matematikai-logikai feladatokban kapnak teret.
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EMLEKEZET

Az emlékezetnek tobbféle Osszetevjét érdemes vizsgalni:
Vizudlis emlékezet
— mechanikus
— Kkésleltetett
Auditiv emlékezet
— mechanikus
— késleltetett
— hossza tava
Ritmusemlékezet
Kinesztétikus, azaz mozgasemlékezet

A tanulashoz, az ismeretek hasznositisihoz, a bevéséshez, a feladat-
tartashoz mindegyik tipusa emlékezetre szikség van. Barmelyik
emlékezetfajta elégtelen muikodése neheziti a tanulnivald elsajatitasat,
felidézését, felhasznalasat. Hianyossiga megneheziti, esetleg gatolja az
ismeretek rendszerré szervezédését.

Az emlékezet zavaraira az alabbi tlinetek hivhatjak fel a figyelmet:
— a bevésés tobb gyakorlast kivan, hossza id6t vesz igénybe;
— a megdrzés rovid idejd;
— a felidézés pontatlan, felszines.

oz

sajatossaga is: azokra a dolgokra is vissza tudnak emlékezni, amely rész-
letekre nem hivtuk fel el6re a figyelmiiket.

FIGYELEM

Megkulonboztetiink spontan és akaratlagos figyelmet. Ez utobbi a jol rog-
zithetd, tartds volta miatt elengedhetetlentl fontos az iskoldba lépéshez.
A nehezen rogzithetd, konnyen elterelhetd megtapado figyelem neheziti,
vagy lehetetlenné teszi az ismeretszerzést. A sulyos figyelemzavarban
szenvedd gyermek ismeretei rendszertelenek, esetlegesek. A tiinet gyakran
egylitt jar stlyos magatartasi és beilleszkedési problémakkal.

A figyelem nem Kkifejezetten tehetségjegy, azonban elengedhetetlentil
fontos tényezé ahhoz, hogy egy gyermek az adottsagait ki tudja bontakoz-
tatni. Sokszor el6fordul azonban, hogy csak azokra a tertiletekre képes
hosszan figyelni, amelyek érdeklédési korébe tartoznak.
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KUDARCTURO KEPESSEG

Merjen és akarjon a gyerek Gjra és Gjra hozzafogni egy feladathoz, még ha
az elsG probalkozasnal sikertelen volt is. Ne essen kétségbe attol, ha nem
az ové a legszebb, legjobb munka, a jatékban tudjon vesziteni.

MONOTONIATURES

A gyermeknek az a képessége, hogy a sokszor unalmas, egyhangt felada-
tokat milyen kitartassal képes elvégezni. Az iskolai érettség egyik mutato-
ja.

KREATIVITAS

A kreativitds jegyei Ovodaskorban igen bizonytalanul itélhetGek meg.
Ebben az életkorban a sablonok, sztereotipidk még nem szilirdultak meg,
valosag és fantazia kozott nincsenek éles hatarok, a realitaskontroll még bi-
zonytalan, a kritikai gondolkodds még nem jellemzd, a gyerek sokat és
szabadon kérdez, tudasanak o6riasi hianyait elméletképzéssel tolti ki — tehat
ami kreativitasnak tdnhet, a normal életkori fejl6dés jellemzGje. Mégis,
néha megragadja figyelmiinket egy-egy rajz kifejezGereje, szokatlan gon-
dolatkapcsolatok, kilonosen érdekes kérdések mutatjak a rugalmas, ere-
deti gondolkodast.

A projektekben olyan jiatékokat mutatunk be, amelyek csoportban
jatszhatok. ElsGsorban az a cél, hogy a kreativ jatéktevékenység soran ,ki-
ugorjanak” a tobbiek kozil az atlagostol eltéré gyerekek.

Kik az ,eltérs” gyerekek?
— Akik otletes, ,élményt” nyGjtd megoldasokat javasolnak,
— akiknek nagyon sok otletiik van, és keresik egy probléma tobbféle
megoldasat,
— akik mas szempontbol kozelitik meg a kérdést, problémat, mint a tob-
biek,
— akiknek nagyon konnyedén, gyorsan jonnek az otletet,
— akik megkérddijeleznek olyan dolgokat, amelyek a tobbieknek ter-
meészetes.
(Ttt szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a valaszokat etikai, erkodlcsi szem-

pontbol nem szabad mindsitenil)

VIZUALIS KEPESSEGEK

Az, hogy egy kisgyermek szeret-e rajzolni, nem csak a beallitodasatol fugg.
A rajzolas elutasitasa, az Osszerendezetlen, kusza rajzok, az elmaradott
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rajzszint térbeli orienticids zavarokat, a finommotorika fejletlenségét is
jelezheti. A rossz ceruzafogis testsémazavarra, finommozgasi nehézsé-
gekre utalhat.

Az, hogy egy gyermek szépen rajzol, nem biztos, hogy rajzolasi tehetséget
tikroz. A kiemelkedS rajzi képességl 5-8 éves gyermekekre, illetve
munkdikra az alabbiak jellemzdk:
— fotoérealista arainyrendszer;
— a harmadik dimenzi6 dbrazolasa;
— rovidilés alkalmazasa térbeliség érzékeltetésére;
— datfedés, takaras helyes abrazolasa;
— az atlagos képességli normal korosztalyra jellemz& szimbolikus-
szokvanyos abrazolas nincs vagy ritka,
— intellektualis képességeik sokszor gyengébbek (pl. logikus gon-
dolkodas);
— nehezen valtanak kifejezési formak kozott (sz6/kép, hallott/olvasott
informacio).

ZENEI KEPESSEGEK

A zene az a tertlet, ahol talan leghamarabb megmutatkoznak a kiemel-
kedS képességek. Az abszolut hallas egyetlen génhez kotott, tehat egy
kisgyermek vagy rendelkezik vele, vagy nem. Ez 6rokl6dé tulajdonsag.
Természetesen az abszolat hallis még nem egyenlS a zenei tehetséggel,
csak részeleme annak kialakulasahoz.

Erdemes figyeliink a gyermekre, ha:
— szivesen hallgat zenét;
— azene megvigasztalja, amikor szomora. Ha jokedvd, énekel és tancol
a zenére;
— jO a ritmusérzéke;
— jobban énekel a legtobb kortarsanal;
— megprobal bekapcesolodni, ha valaki énekel vagy zenél.

SZOCIALIS KEPESSEGEK

Ez a képesség azt jelenti, hogy valaki a tarsas viszonylatok bonyolult rend-
szerében jol kiismeri magit, és hatékonyan tud cselekedni, befolyasolni,
iranyitani masokat, sajat elképzeléseit masokkal elfogadtatni, j6 kapcsola-
tokat kialakitani.
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A kiemelked6 szocialis érzékkel rendelkez6 gyermek:

— az alapjan valaszt elfoglaltsagot, hogy kivel szeretne jatszani;

— a tobbi gyerek szeretne a baratja lenni (0rtlnek, ha megérkezik az
ovodaba);

— altalaban az emberek megnyerének latjak (figyelmes, segitGkész és
kedves);

— képes elmondani, mit akar, és megszerezni, amit szeretne (kelle-
metlenkedés és agresszivitas nélkil);

— nem szokvanyos érettséggel fejezi ki érzéseit;

— felkavarjak a szomoru torténetek, érzékeny;

— egylttérzs, ha egy masik gyerek megilti magit vagy rosszkedvd.
(Sajnalkozik, ha véletlentl fijdalmat, kellemetlenséget okoz mas-
nak.)

A FELADATOK MEGOLDASANAK ERTEKELESE

A gyerekek jatékokhoz vald viszonyit, teljesitményét a tevékenység
kozben jegyezziik fel (ezért sziikséges a foglalkozasok kettSs vezetése).
Minden feladat utan ,-” jel figyelmeztet arra a fejlettségi szintre, amely mar
problémat jelezhet, tehat tovabbi egyéni vizsgalatot, megfigyelést igényel.
Az értékelési skalan ,+-” és ,+” jelek az atlagos fejlettségi szintre utalnak.
,++7-tel jeloltik az atlagon feltli képességek szintjét, ami szintén nem
diagnosztizal, csak felhivja a figyelmet arra, hogy a ,++"-es képességgel
rendelkezé kisgyermekek lehet, hogy ,tehetségigéretnek” szamitanak.

Az értékelési tablazatba idénként szubjektiven megitélhets kategoriak
kertltek, pl. ,izgalmas Osszefliggésekre lel”. Abban az esetben valasztando
ez a szint, ha a gyerek valaszai soran az 6vodapedagogus szamdra is
meglepd, ,Aha, tényleg!, HU, ez hogy jutott eszébe!” stb. élményt valtanak
ki.
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A PROJEKT VEGERE ELKESZULO PRODUKTUM

Egy fat abrazolo (pl. csomagolopapirra készitett) tablo (tovabbiakban pro-
jektfa) a csoportszoba falara, amelyre a hét folyaman fokozatosan kertilnek
fel gytjtések, fényképek, gyerekmunkik. Ezeknek a szimbolumoknak

a segitségével a gyerekek memoridjaban jobban rogzilnek, maradandokka
valnak a faval kapcsolatos jatékok, ismeretek.
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HETFO

Feladat

Kozvetlen tapasztalatszerzés egy farol séta alkalmaval. A megfigyelés az
ovoda kertjében vagy egy kozeli parkban torténhet. Olyan fat érdemes
valasztani, amely egyedul 4ll, a gyerekek korbe tudjak jarni, teljes alakjat,
formajat meg tudjik figyelni.

A kiranduldsok, séldk nagy lehetdséget biztositanak arra, hogy jobban megis-
merhesstik a gyerekek érdeklodeési koret, motivaltsagat. Felszinre kertilhetnek
bizonyos problémdk akdar a helyszinen, akadr a feldolgozds sordan: alak-hdttér
megkiilonboztetésének nehézsége (pl. mozgo levelek kozott nem ldtja a
madarat), késleltetett vizudlis és auditiv emlékezet, figyelemzavar stb.

Megfigyelési szempontok, a beszélgetés vezérfonala

— Milyennek latjatok a far?
A fa kozelében milyen hangokat hallhatunk?
Milyen a tapintasa a torzsének, levelének?
— Dorzsold meg a levelét és szagold meg! Mit érzel?
Van-e ehet része a finak? Ha igen, melyik része ehetd? (Vigyazat,
mérgezs novények!)
— Milyen iz{ a termése?
A fa vizsgalata nagyitoval, tavesével.
— Milyen élGlények talidlhatok a fan (emlGsok, madarak, rovarok, puha-
testtiek)?
— Miért nehéz észrevenni Sket?
(A foldre egy rossz lepedét teritve megrazzuk a fa agait. Meglepd, hogy
milyen sok rovart lehet 6sszegydijteni!)
— Vizsgaljuk meg nagyitoval, hany labuk van!

Néhany egyedet par falevéllel egytitt egy beféttestivegbe rakunk, lehets-
séget biztositva ezzel, hogy az 6vodaban tovabb folytatodhassék a megfi-
gyelés. Gydjtsiink és vigylink magunkkal az 6vodaba nagyobb faleveleket,
amelyekkel a projektfat diszithetjik, illetve kisebbeket, amelyek felra-
gasztasaval falevél dominét, levél memoriakartyat készithettink.

Ha lehetSséglink van ra, készitsiink fényképeket a gyerekekrdl a séta
alkalmaval. A kinyomtatott képeket ragasszuk fel a projektfa koré. A ké-
pek nézegetése motivalod hatdssal lesz a téma irant az egész hét folyaman.
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Ertékelés

- nem figyel, vagy csak nagyon rovid ideig képes meglesni az allat- és
novényvilag titkait (nagycsoportos korban altalaban érdekl6dnek

a gyermekek a benntinket korilvevé természet irant!)

+— részt vesz a megfigyelésben, de kilonosebben nem érdeklédik, nem
kérdez

++ — képes alaposan szemtuigyre venni a dogokat, megfigyelni az apro
részleteket

— gyorsan észrevesz dolgokat

— sokat kérdez, kérdései ok-okozati Osszefiiggések megértésére
irainyulnak

— ismeretei sok forrasbol szarmaznak

— tobb napon keresztil végez megfigyeléseket, kitarto, élvezi

a felfedezés oromeét

Visszatérve az ovoddaba. ..

A SZAMFOGALOM VIZSGALATA
SZAMLALAS

Feladat

A gyermekeknek a csoportszobdban elrejtett papirkaticakat kell megkeres-
ni, a rajtuk 1évé pottydket megszamlalni.

A feladat megolddsa soran ldathato, tud-e a gyermek egyesevel 6-ig szamldlni,
a szamok nevét a halmaz elemeihez hozzdarendelni.

Instrukcio

— Mig tavol voltunk, elszabadultak a katicik a csoportszobdban... Jol
elbujtak, keress magadnak egy papirkaticat!

— Némelyik elvesztette pottyeit. Szamlald meg, a te katicidon hany
potty van! (1-t6l 6 pottyig legyenek a pottyok!)

)%

— Mutassa fel a katicajat, az akinek 1 potty van rajta... most az, akinek
2...3...sth.!
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A SZAMFOGALOM VIZSGALATA
KIEGESZITES

Feladat

A katicakon 1évé pottyoket kell rajzban kiegésziteni tgy, hogy 7 legyen.

A feladat segitségevel megfigyelheto, hogy képes-e a gyermek az adott szamkdoron
beltil mennyisegeket bontani, kiegésziteni.

Instrukcio

— Rajzolj annyi pottyot a katicadra, hogy 7 legyen rajta! Figyeld meg,
mar van rajtuk valamennyi!

Ertékelés

- téves szamlalas, kiegészités

+— helyes szamlalds, bizonytalansdg a kiegészités sordn, vagy hibazas
esetén onalldan észreveszi a hibat és javitja

+ helyes szamlalds, hibatlan kiegészités

FINOMMOTORIKA, VIZUOMOTOROS KOORDINACIO, KREATIVITAS

Feladat

Papirmadar készitése: madarforma nyirdsa szines papirbol (gazdag szin-
valasztasra legyen lehet&ségl), hajtogatas.

Az elkészilt madar farkahoz ragasszunk hurkapalcikat, hogy repilni
tudjon!
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Ertékelés

— sok segitséget igényel mind a nyirashoz, mind a hajtogatishoz

+— pontatlan, de 6nallé munka
+ preciz munka, segitséget nem igényel (kivétel: a lyuk kivagasa)
Szin- A tarka, viddm szinek gazdag fantaziaviligra utalnak. Amennyiben

valasztas | csak egy szint vagy komor, sotét szineket hasznal, mindenképpen
érdemes rakérdezni az okara (ha a val6saght abrazolassal
indokolja, akkor figyelemre mélt6, ha nem tud vilaszt adni, pl.

,csak” akkor tovabbi megfigyelést igényel a valos ok feltarasa).

Foglalkozas utan

A kisméretd leveleket préseljik le, vagy vasaljuk ki. Készitstink belSlik
dominoét, memoriajatékot. A sétardl hozott nagyobb levelekbdl, termések-
bdl ragasszunk fel néhanyat a projektfara.

KEDD
BESZEDESZLELES, AUDITIV EMLEKEZET

Feladat

Telepedjink le a projektfa tovébe szényegre, takarora — ezdltal is meg-
teremtve a hangulatot a mesemondashoz. A gyerekek figyelemosszpon-
tositasat is jobban segiti ez az elhelyezkedés.

A mesemondods soran megfigyelheto, ki mennyire szivesen haligat mesét, men)-
nyire fejlett a szovegemliékezete.

Mesemondds

Peéter és a farkas c. mese. A mese torténete a kovetkezs: Egy nyari napon
Péter, a kertbdl kiovakodva az erdé mellett id6zik, hallgatja az
énekesmadarat, nézi a kacsit, latja a lopakodd macskat. Nagyapja azonban
visszahivja a kertbe, 6va inti a gonosz farkastol: maradjon csak inkabb az
udvarban, ne kodorogjon. S lam: ahogy Péter hazatért, fel is bukkan a far-
kas. Mindenki menekiil, amerre 1at, a kacsa is menekiilne, de a farkas
utoléri és bekapja. Am vele még nem lakott jol, maris Gjabb zsikmanyra
feni a fogat. S ekkor jon Péter: baratja, a kismadar segitségével (aki a farkas
feje kortl repkedve eltereli a farkas figyelmét) egy kotéllel tigyesen egy
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fahoz kotozi az ordast. A farkas kizd, de minél inkabb fesziti a kotelet,
a hurok annal szorosabb. Ekkor vadaszok tinnek fel, s mar végezni akar-
nak a farkassal, de Péter kérésére. ..

MONDATALKOTASI KESZSEG, LOGIKUS GONDOLKODAS,
KREATIVITAS
Feladat
Otletek gytjtése a mese befejezéséhez.
Az, hogy miként fejezi be a mesét, utal a gyerek logikdjara: mi kévetkezhet
ezutan? Megfigyelheto, hogy mennyire szokvdnyos, életszerii a megolddsi

Javaslata, vagy mennyire likroz egyedi étletet. A humor megcsillogtatdsa is a
magasabb intellektus jegye.

Instrukcio

— Te hogyan fejeznéd be a mesét?

Ertékelés

++ Kinek van tobb otlete is?

Kinek van nagyon eredeti otlete?
Van-e humoros megoldas?

A mese befejezése az eredeti szoveg alapjdn

Ekkor vadaszok tlinnek fel, s mar végezni akarnak a farkassal, de Péter
kérésére elallnak ettdl, s a foglyot diszmenetben az dllatkertbe kisérik. De
ezzel még nincs vége: a farkas ugyanis a kacsat egészben nyelte le, igy
menet kozben hallani, ahogy hapog szegény a farkas gyomraban.

Megbeszélés

— Hol jatszodik a mese?
— Kik a mese szerepl6i?

22



TERBEN VALO TAJEKOZODAS
TERBELI RELACIOKAT JELOLO NEVUTOK ALKALMAZASA/PASSZIV

Feladat

Papirmadar reptetése szobeli, névutokat tartalmazo instrukciok alapjan.

Instrukcio

— Amikor repdes a kismadar, hogy elterelje a farkas figyelmét, ide-oda szall
a fak kozott. 2 gyerek legyen 2 fal Ez a kismadar (az el6z6 nap készitett
hurkapdlca végén csticsilé papirmadar) kézrél kézre szillva mindig oda
repiljon, ahova mondom!

1. gyerek: két fa kozeé,

2. gyerek: jobb oldali fa folé,

3. gyerek: bal oldali fa mellé,

stb., mig minden gyerekhez nem jutott a kismadar...

Ertékelés
- hibds megoldis
4F az utasitds pontos végrehajtasa

TERBEN VALO TAJEKOZODAS, TERBELI ORIENTACIO
TERBELI RELACIOKAT JELOLO NEVUTOK ALKALMAZASA/AKTIV

Feladat

A gyerekek képen kapnak informaciot a madar és a fa egymashoz viszo-

nyitott helyzetérdl. Ezt kell a gyerekeknek a valosagban, a térben bemutat-
ni, majd névutok hasznalatival megfogalmazni a latottakat.




Instrukcio

— Most én leszek a fa, ti meg a kismadarak. Mindenki megkapja a tegnap
készitett kismadarat és egy kartyat. A kartya mutatja, hogy hova reptljon a
kismadar.
— Mit olvastal le a kartyarol? Repitsd oda a madarat!
— Ha mar minden kismadar a helyén van, mondd ki, mit olvastal le
a képrol!
(fa elétt — fa mogott — fa jobb oldalan, stb.)

Ertékelés
— hibas megoldas
+ pontos végrehajtas, valaszadas

PERCEPCIO
HANGOK ESZLELESE, AKUSZTIKUS DIFFERENCIALAS
Feladat

Szoparokban a hangok differencidlasa, annak megallapitdsa, hogy a
szopar két eleme azonos vagy kilonbozs.

Instrukcio

— Két kismadar beszélget. Az egyik a fa jobb oldalan il egy dgon, a masik
a bal oldalan. Amit az egyik mond, azt elismétli a masik. De — mivel messze
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vannak egymdstol, — nem biztos, hogy mindent jol hallanak. Ha ugyanazt
mondja mindkét madar, emeld magasba a te kismadaradat, ha mast, tehat
nem ugyanazt mondjak, akkor tartsd lenn a madarkadat.

kéz — kéz
doboz — toboz
6z — 6sz

zseb — seb
baba — baba
agar — akar

fok — fok
vonal — fonal
talca — tarca

pata — paca
gyul — gyul
fek — szék

- 8-nél kevesebb jo megoldis

+— 9-10 helyes megoldas

+ 11-12 helyes megoldis
TESTSEMA

ABRAZOLO KIFEJEZOKESZSEG

Feladat

Emberalak rajzolasa. A rajzolds egyszind ceruzaval torténjen, mert a szines
ceruza elterelheti a gyermek figyelmét a részletek fontossagarol.

Instrukcio

— Rajzold le a fGszereplt, Pétert, amilyen szépen csak tudod!



Ertékelés

- fontos testrészek hianyoznak: fej, nyak, torzs, 14b, kar, szem, orr, szdj,

haj

+— a legfontosabb testrészek mindegyike lathat6 a rajzon, de tovabbi
részletek nem

4 a f6 testrészeken kiviil a labak és a karok megfelelS helyen fliggnek

Ossze a torzzsel, a haj tobb mint egy vonal a fej koril, van ruhazata

(gombsor, kalap stb.), ujjai vannak a kéznek, az ujjak szama helyes

++ részletezett emberrajz, pl. a vallak hatarozottan felismerhetdk, a labak
és a karok megfelel6 helyen fliggnek ossze a torzzsel, az orr és a szij
kétdimenzios, a fej korvonala nem latszik a hajon keresztiil, a torzs
korvonala formakifejez6bb, mint a kor vagy ellipszis, legaldbb két
ruhadarab, ami nem atlatszo, az ujjak, labak, karok kétdimenziosak,

a fej korvonala formakifejezSbb, mint a kor vagy ellipszis, szem
részletezése: szemoldok, pupilla, profildbrazolas stb.

Foglalkozdas utan: a madarakrol szedjik le a hurkapalcikat és damilra
rogzitve 1o6gassuk Sket a projektfa koré.

SZERDA
ZENEI KEPESSEGEK

Feladat

Zenehallgatas, babelGadas megtekintése — Prokofjev: Péter és a farkas

Pl.  http://www.youtube.com/watch?v=EulWNzgk62o&feature=related
megtekintése, vagy az eredeti zenére (magno) az 6vondk bibelGadasiban
ismerkedés a szimfonikus mesével.

Ebben a jatekban megfigyelheld adotisdgok és képességek: a zenei emlékezes,
képzelet és gondolkodas, a zene keltette érzelmek, muzikalitds.

Instrukcio

A tegnap hallott ,Péter és a farkas” ¢. mesét ma babel&adas formajaban néz-
zik meg. A mai mesének az az érdekessége, hogy a szereplGket egy-egy
hangszer fogja megszolaltatni. ..

Figyeljétek meg, melyik szereplS milyen hangon szolal meg!
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Babeloaddas megtekintése

Megbeszélés

— Kik voltak a mese szereplGi?
— Melyik szerepl6 szolalt meg a legmagasabb hangon?
— Melyiknek volt a legmélyebb hangja?

Ertékelés
+ + Kik érdeklédtek a hangszerek irant?
Kik tudtak megragadni a zene hangulatat?

VIZUALIS SORBARENDEZESI (SZERIALIS) EMLEKEZET

Feladat
A mese szereplGit dbrazolo képek sorba rendezése emlékezet alapjan.
(Minden gyerek boritékban megkapja a 7 kis képet.)

A feladat megmutatja, hogy képes-e a gyermek a ldtott targyképek adott sor-
rendjének pontos bevésésere, megtaritdasara, majd felidézésere.

Instrukcio

— Hallgassuk meg még egyszer a zenét! Mondjatok ki j6 hangosan
a nevét, ha egy 4j szereplo jelenik meg! Tegytlik a képét a tablara!

— Nézzétek meg a képeket, és jegyezzétek meg, milyen sorrendben
latjatok Gket! Nemsokdra letakarom &ket (kb. 10 mp), és nektek
ugyanilyen sorrendben kell magatok elé kitenni a boritékban talal-

hato kis képeket.
Ertékelés
- 3 vagy kevesebb j6 megoldas
i = 5 helyes megoldas
+ 7 helyes megoldas
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ANALIZALO-SZINTETIZALO KEPESSEG, AKUSZTIKUS
DIFFERENCIALAS
Feladat

Hol bujt el a FA? — nyelvi jaték. A gyerekeknek a ,fa” szotag kimondasaval
kell valaszolni a kérdésekre.

Instrukcio

Stgd meg a kérdésemre a valaszt egy szoval! Ugy vilaszolj, hogy feleleted-
ben benne legyen a FA szocskal

— Melyik szerepl6 nevében buajt meg a FA? (farkas)

— Ennek a szereplének az egyik testrészére gondoltam. Melyik az?

(farok vagy pofa)
— Hol jatszodik a torténet? (falun, elfogadhatd: fa kériil)

AUDITIV ESZLELES
AKUSZTIKUS DIFFERENCIALAS
Feladat

Hasonloan az el6bbi jatékhoz, a gyerekeknek a fa” szotagot kell — ezuttal
meghallani a szavakban.

Instrukcio

— Szavakat fogtok hallani. Ha hallod benne a FA szocskat, nyujtdézkod;
magasra, mint egy €gig ér6 fa! Ha nem hallod benne, guggolj le, és
gombolyddj annyira 0ssze, amennyire csak birsz!



Sorolhat6 szavak: fal, kefe, kofa, l6farok, bivaly, furulya, diofa, cica, farag,
fagylalt, vaj, fogkefe stb.
— Ismersz-e még olyan szavakat, amelyekben elbujt a FA?

Ertékelés

— a jatek sordn nem tudott differencidlni a FA-VA szoétagok kozott

+— a sz0 elején igen, a sz6 kdzepén vagy végén nem hallja a keresett
szotagot

+ a megolddsai helyesek, a szogyUjtés még nehéz szdmara

++ — sok szot gytijt, élvezi a jatékot

— gondolati rugalmassagot tiikrozhet (kreativitas), ha az orszag
nyelvének (anyanyelvének?) szavait is emliti

— olyan szavakat mond, amelyek egy 5-6 éves gyemek sz4jabol
felnéttesen hangoznak, pl. fabula, fantazia, kifacsar

Megjegyzés: a gazdag szokincs a szociokulturdlis hdttértol fiigg.

KREATIVITAS

Vigylink a csoportba fabol késziilt titGhangszert: clavest, dobtitét vagy
olyan botot, amelyik egymashoz titve kellemes hangot ad!

Feladat

Szokatlan hasznalat — jaték

Korbeadva a két fadarabot, talaljak ki a gyerekek, hogy mire lehet ezeket
hasznalni. Legalabb kétszer jusson el minden gyerekhez a vilaszadas
lehetSsége, majd akinek még van o6tlete, az tovibbmondhatja.

A rugalmas gondolkoddst vizsgalja a feladat, azt, hogy mennyire tud a gyerek
elrugaszkodni a megszokott megolddsoktol.
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Instrukcio

— Mondjatok minél tobb otletet, mire lehetne hasznalni ezt a két
fadarabot! Barmi jo lehet, ami eszetekbe jut, de figyeljetek arra, hogy
ami mar egyszer elhangzott, azt ne mondjitok még egyszer!

Ertékelés

- nincs oOtlete, vagy csak olyat tud mondani, amit el6tte mastol mar
hallott

+ 1-2 j6 otlete van

++ —sok otlete van
— eredeti, Gjszerd otletei vannak

RITMUSEMLEKEZET — REPRODUKCIO

Feladat
Visszhangjaték
A gyerekek egy sort alkotva letérdelnek (az 6vodapedagogus szamara csak

igy attekintheté a gyermekek mozgisa). Mindenki kap 1-1 botot a két
kezébe. A f6ldon koppintjuk a ritmust, vagy a két botot egymashoz tjiik.

A jaték soran megfigyelheto, kik azok a gyerekek, akiknél gondot jelent egy rovid
ritmussor memorizaldsa, reprodukdldsa.

Instrukcio

Figyeljétek meg, mit Gt a jobb kezem, mit a ball Mint a visszhang,
ismételjétek meg ugyanigy!

jobb-jobb-jobb, jobb-jobb-bal-bal,

jobb-bal-jobb-bal, jobb-bal-bal-jobb, jobb-6ssze-bal-Ossze,
jobb-jobb-bal-bal-0ssze-0ssze, Ossze-0Ossze-bal-bal-0ssze-Ossze-jobb-jobb,
jobb-0ssze-jobb-jobb-6ssze-bal-0ssze-bal-bal-6ssze

Ertékelés

- hibas mozdulatsor

+— jo mozdulatsor, a ritmusat nem tudja tartani
+ hibédtlan megoldas

A foglalkozas végén a babokat helyezziik a projektfa kozelébe, biztatva
a gyerekeket, hogy ha kedviik van, bibozzanak &k is.
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CSUTORTOK
DOMINANCIAVIZSGALAT

Feladat

Erdei séta: utcat rajzolunk, vagy ragasztunk a foldre (kb. 20 cm széles), ez
lesz az erdei Gt. Az Gt a képzeletbeli haztol vezet az ,égig érs fa”-ig. Az utat
szakitsa meg harom korong (kb. 20 cm atmérGji). Itt csak egy labon lehet
atszokdelni. Az at mellé mindkeét oldalra szoérunk egy csomo makkot vagy

vadgesztenyét.

A feladat lehetdséget biztosit a domindans kez, lab és szem megfigyelésere.

A gyerekek egymds utan egyesével indulnak a ,haztol” a faig”. Az indulas
elott kérjik meg Oket, hogy nézzenek bele a tavesSbe (papirhenger),
latjak-e az égig ér6 fat, ahova el kell jutniuk (melyik kézzel fogja meg a
tavesovet, melyik szemmel néz bele). A korongokon valoé egylabas ugralas
kozben a domindns labat hasznalja, a makkokat pedig a domindns kézzel
szedi Ossze.

Instrukcio

— Nézz bele a tavesébe, latod-e az égig érd fat! Ide kell eljutnod! Az Gt
keskeny, vigydzz, oldalt a szGr6s bokrok nehogy megsértsenek! Az Gt
kozben lesz egy hid, ezt 3 korong jelzi, ezen csak egy labon ugrilva
tudsz athaladni. Utkdzben szedj 6ssze 3 makkot (vagy gesztenyét);
erre a késGbbiekben nagy sziikséged lesz! (A gyerekeknek adjunk kis
zacskot, amelybe a terméseit gyUjtogetheti.)

Ertékelés

- kialakulatlan lateralitas, keresztdominancia

+— egyoldaly, bal oldali dominancia

+ kialakult jobb oldali dominancia

Megjegyzés | Ebben a jdatékban nem néztiik a domindns fiilet, a teljes
vizsgaloddshoz ez is hozzdtartozik!
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MOZGASFEJLETTSEG, EGYENSULYERZEK

Feladat

P

A megfigyelés az el6z6 feladathoz kapcsolodik.

Ertékelés
- —kilép az ,utcarol”

— egyensulyat veszti, esetleg elesik

—nem tud egy labon ugrilni

—nem tud egyszerre tobb mindenre figyelni (Gt kovetése, fél labon
ugrilds, makkszedés)

+ biztos mozdulatokkal, hibatlanul teljesiti a feladatokat

TESTSEMA, LOGIKUS GONDOLKODAS

Feladat

A gyerekek a teremben jarva olyan targyat keresnek, amely fabol készult.
Egy testrésziikkel meg kell érinteni, majd meg is kell nevezni mind a tar-
gyat, mind pedig a testrészt.

Instrukcio

— Nézz ki magadnak a teremben egy targyat, amelyik fabol késziilt.
Erintsd meg valamelyik testrészeddel! Otletes légy: ha a kezeddel
érinted meg 1 makk (gesztenye) a jutalmad, ha a labaddal, akkor 2, ha
pedig mas testrészeddel, akkor 3 termést kapsz! Gyujts minél tobb
makkot!

— Mit érintettél meg?

— Tényleg fabol készilt?

— Melyik testrészed ért hozza?
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Ertékelés

— —nem tudta megnevezni a tirgyat, amit megérintett
—nem tudta megnevezni a testrészét
—nem fabol késziilt targyat €rintett meg (holott egyértelmd lett volna)

+ — rajott az ok-okozati 0sszefliggésre, hogy mivel szerezhet tobb makkot
— egyedi otlet vezérelte, amikor testrészt valasztott

ALAK-HATTER MEGKULONBOZTETES
VIZUALIS DISZKRIMINACIO

Feladat

Egy firkalt hatterd papirra rajzolt gyimoles képének megtalalasa, kiszine-
zése. A gyerekek kozott — létszamtol fliggden — 3-4-5 féle szinezot osszunk
szét (az egyforma gylimolesot szinezok a kovetkezo feladatban egy csa-
patot fognak képezni)!

A rajzbol megtudhatjuk, képes-e a gyermek a figura-hattér megkiilonbozietésere,
a zavaro hattérbol egy adott formadt felismerni, kiemelni.

Instrukcio

— Ezen a képen eldugtunk egy tirgyat. Ne mondd meg a nevét, csak
keresd meg és szinezd ki!

Ertékelés

- nem ismerte fel a format, nem csak azt szinezte ki, nem a teljes format
szinezte ki

+ a forma felismerése és helyes kiszinezése

A helyes megoldasért jar 1 makk!
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Csapatalkotds

Azok kertljenek egy csapatba, akik ugyanannak a gytimolcsnek a képét
szinezték.

LOGIKUS GONDOLKODAS
KOzZOS FOGALOM ALA RENDEZES

Feladat

A gyerekeknek 4 szohoz kell megtalalni a kozos fogalmat. Amennyiben tet-
szik a gyerekeknek a jiaték, érdemes ujabb feladatokkal folytatni. JO
képességt gyerekek maguk is kitalalhatnak feladvanyokat a tobbieknek.

Arrol kaphatunk képet a jaték sordan, hogy kik ismerik a szavakhoz tartozo fofo-
galmat.

Instrukcio
— Stgd meg, hogyan mondjuk a csapatok nevét —azaz az almat, kortét,
szOlot, szilvat — egy szovall
— Es ha az lenne a 4 csapat neve, hogy fa, bokor, virdg, fG?

Ertékelés

csak az egyik, vagy egyik vilasz sem jo
+ mindkét valasz helyes

++ 6 maga is kitaldl feladvanyokat

SZAMFOGALOM
SZAMLALAS

Feladat - wE¥e - -

A gyerekek kapnak egy asztalt
szemléltetd képet, amelyen 6
tanyér van. Ennek segitségével
oldjak meg a feladatot.
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A feladat megolddsa soran lathato, tud-e a gyermek egyesével 6-ig szamlidlni,
ismeri-e a t6bb-kevesebb fogalmdt, meg tudja-e dllapitani, hogy a megszamlalt
mennyiseg t6bb vagy kevesebb 6-ndil.

Instrukcio

Tegyél mindegyik tanyérra 1-et a makkjaid kozil!

Minden tanyérra jutott?

Szamlald meg, hany makkot gyujtottél!

Ha minden tanyérra tudtal tenni és nem maradt makkod, akkor hany
termésed van?

Alljon fel az, akinek 6 makkja van!

Alljon fel az is, akinek tdbb mint 6 makkja van! Pontosan mennyi?
Akik tlnek, azok mennyit tudtak gyUijteni?

Ertékelés

téves szamlalas

+— helyes szamlalas, bizonytalansag a mennyiségek 6sszehasonlitasakor
vagy hibdzds esetén 6ndlloan észreveszi a hibat és javitja

+ helyes szamldlas, a tobb-kevesebb fogalmat érti

+ + biztosan szamol, €lvezi is szimokkal valo jatékot, Gjabb otletei vannak

a feladat kapcsin

PERCEPCIO, 1ZLELES

Feladat

Minden csoport kap egy tanyért aprora vagott, Gszi gyumolesokkel.
Mindegyik fajta gylimolesbdl annyi kertljon a tdnyérra, ahdny gyerek van.
A feladatuk, hogy bekotott szemmel talaljak ki, gydjtsék ossze, milyen
gyumolcsok voltak a tanyéron.

A jaték sordan a gyerekek fejlettségi szintjerol nem fogunk iijabb ismereteket
szerezni, viszont élmenydiis befejezése a foglalkozdsnak.

Instrukcio

A sok makkot Osszegytijtk jutalma egy tal gyimolcs az ,egig érd
farol”. Ezen a csodas fan kalonféle termések érnek. Bekotott szem-
mel talaljatok ki, milyen gytimolcsot ad a tarsatok a szatokba! Kinek
sikertil az ¢sszeset kitalalni?
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PENTEK
MOTIVACIO, SZOCIALIS KEPESSEGEK

Feladat

A gyerekek tevékenységek kozil valaszthatnak, forgdszinpadszertden tobb
témaval is foglalkozhat egymas utin. Az egyes csoportokban faval kapcso-
latos jatékokra, tevékenységekre van lehetGség.

A projektzaré foglalkozas elsodleges célja a gyerekek motivaltsaganak megfi-
gyelése: az érdeklodestik targya, kitartdasuk. Az egyes csoportokban folyo jatek
sordan 10bb képességcsoport eloterbe kertilhet (logikus gondolkodds, kreativitas,
kudarctiiro képesség stb.).

Megfigyelési szempontok

Ki mit valaszt?

Mennyi ideig koti le?

— Ki az, akinek feltétlentil fontos az 6vodapedagogus iranyitasa?
Ki az, aki nem tevékenységet valaszt, hanem tarsat, pedagogust?

JATEKTEVEKENYSEGEK BEMUTATASA

1. Gyufaszdlbol kép ragasztdsa

Ertékelés

Témavalasztds

- osszerendezetlen kép, nincs témaja (a gyufaszalak téma
nélkili felragasztasa, nem tartozik ide a sorminta készitése!)

+— sematikus formak, tarsrol masolt téma

+ — atlagosnak tekinthetd témavalasztas (pl. haz, auto, fa)
— gyufaszilak hosszdnak megviltoztatasa

++ egyedi otlet, Gjszerlség a gyufaszalak felhasznalasaban (pl.
kilép a sikbol)

Kivitelezés

- ragacsos, félbehagyott munka

+ esztétikus kivitelezés, pontos illesztések
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2. Logikai jdtékok

ST Y
2 {"«_\2 ‘i
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ES ?ﬁ»}%

szoliter Jfalevél domino levélmatrix

malom, levélmemoria stb.

Ertékelés

nem tud vesziteni, a kudarc letori, megszakitja a tevékenységet
+ mdr az is pozitivan értékelendd, hogy logikai jatékok irant érdekldik
++ — €lvezi a logikai jatékokat

— ok-okozati 0sszefliggéseket keres

— Gjabb szabalyokat talal ki

— a veszteség dihiti, be akarja bizonyitani, hogy képes nyerni
— kitartoan jatszik

3. Ugyességi jdatékok (a iérbeli orienldciol is érintik a jatékok!)

Jenga Marokko (mikado) — stb.

Ertékelés

- nem tud vesziteni, a kudarc letori, megszakitja a tevékenységet
+ szivesen részt vesz tarsasjatékban

4 4 — élvezi a jatékokat

— Gjabb szabalyokat talal ki
— a veszteség duihiti, be akarja bizonyitani, hogy képes nyerni
— kitartéan jatszik

37




4. Természeti vizsgdlodds

— a sétarol hozott dllatok vizsgalata
— kéreg, termések vizsgalata

— ,tudos” konyvekben keresgélés

Ertékelés

+ részt vesz a tevékenységben

— €lvezi a jatékokat, érdeklGdik a természet irdnt

— a konyvet nemcsak nézegeti, de olvasni is tud bel6le
++ — kitartéan foglalkozik a témaval

— ok-okozati sszefliggésekre keresi a valaszt

— a témaval kapcsolatos kérdéseket fogalmaz meg

5. Jdték favonattal

— sinpalya épitése

— épités fakockakbol

Ertékelés

- — hamar befejezi a tevékenységet

—a palya egysik, nincsenek rajta eldgazasok, akadalyok, szintbeli
ktlonbségek stb.

—a vonattal kiilon jatszik szerepjatékot, nem €pit, nem vesz részt a
kozos munkaban

4 részt vesz a kozos tevékenységben, de nem kezdeményez, nincsenek
ujabb otletei
+ + — kihivasnak tekinti az épitmény létrehozasat

—sok otlete van

— sok elagazassal bonyolult rendszert alkot a palya

— épitménye bonyolult struktarat tikroz, a részletek kidolgozottak

— kitartoéan, elmélytlten jatszik

— fontos neki, hogy épitményét a jaték végén ne szedjék szét rogton,
lehet&séget szeretne kapni a folytatdsra is
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Gombdc Cirkusz projekt

A PROJEKT ZAROESEMENYE, PRODUKTUMA

Cirkuszi bemutato (esetleg sziil6knek vagy masik 6vodai csoportnak is).
Amennyiben a gyerekeknek nincs cirkuszi élménytk, ajanlott irodalom:
Delafosse, Claude: A cirkusz (Mora Ferenc Konyvkiado, 2010).
MegrendelhetS hataron tali szallitdssal, pl. www .libri.hu
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HETFO

KREATIVITAS
ASSZOCIACIOS JATEK

Feladat

Julius Fucik: Gladidatorok bevonuldsa (http://www.vagabanda.hu/
mp3/5cir.mp3) vagy Cirkuszi bevonulds (http://www.youtube.com/
watch?v=1MpsM4aBLro) c¢imd zene meghallgatisa, majd asszocidciok
gytjtése, hogy mi jut a zenérdl a gyerekeknek eszébe.

A jatek célja, kedvet csindlni a gyerekeknek a cirkuszos projekthez. A ritmusos
indulo azokat is magaval ragadja, akiknek a zenei halldsa nem til fejlett. Az
asszocidcios jdatekok megmultatjak, mennyire kénnyed, hajlékony a gyermek
gondolkoddsa.

Instrukcio

— Csukjatok be a szemeteket, egy zenét fogtok hallani. Mit lattok maga-
tok el6tt a zene hallatan?

Ertékelés

- nincs otlete, vagy csak olyat tud mondani, amit elStte mastol mar
hallott

* 1-2 j6 otlete van

++ — sok oOtlete van;
— eredeti, Gjszerd otletei vannak

A heti téma kijelolése

— Ezen a héten cirkuszosat fogunk jatszani! Pénteken pedig tartunk egy
cirkuszi elGadast!

ERZEKELES (PERCEPCIO), LOGIKUS GONDOLKODAS

Feladat

A gyerekeknek megmutatjuk a cirkusz makettjét. A forma elemeit abrazolo
képek segitségével kell kivalogatniuk azokat, amelyekbdl fel lehetne
épiteni a kis éptletet.
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Instrukcio

Nézd meg jol a cirkusz éptletét! A képek koztil
valogasd ki azokat, amelyek olyan targyakat
abrazolnak, amelyekbdl fel lehetne épiteni a
masat! Csak az alakjukat figyeld, a mérettk,
szinik most nem szamit!

— Tedd egymids mellé azokat a képeket,
amelyek hasonlo alaka targyakat abrazol-
nak!

— Mi a kozods benntik?

— Miben kulonboznek?

Mivel a cirkusz kupoldja is GOMB formaja, legyen a neve: Gomboc
Cirkusz. Ebben a cirkuszban csupa olyan mdsorszam lathato, amelyik

kapcsolatban van a gombbel, a gombodccal.

Ertékelés

- 4 vagy kevesebb kép kivilasztisa
F= 5 j6 kép kivalasztasa

+ 6 jo kép kivalasztasa
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BESZEDESZLELES, SZOVEGEMLEKEZET
A BOHOC

Feladat

Vershallgatas. Gazdag Erzsi: A bohoc koszénidje vagy Fenyves Maria:
Cirkuszban c. verse.

A verssel valo foglalkozds sordan megfigyelheto, ki mennyire szivesen hallgat ver-
set, tanulja meg azt, a bevésés mennyi idot vesz igénybe. Kik azok a kisgyerekek,
akiket magaval ragad a koltemeény ritmusa, zeneisége, humora.

Instrukcio
— Hallgasd meg a verset!
— A képek kozil melyik bohocrol szol? Stigd meg!
— Milyen gombformat latsz a bohdcok képén?

Feladat

Kozo6s verstanulas hallas és a bo-
hocot abrazolo kép alapjan: a ver-
set tobbszor elmondjuk, kozben
mutatjuk a képen azt, ami a so-
rokhoz tartozik. 2-3 elmondas
utan levessziik a képet, és vizualis
segitség nélkil ismételjiik el.

Instrukcio

— Tanuljuk meg a bohoc versét! Mondom és mutatom a képen a segit-
séget!

Ertékelés

- —nehezen tanulja meg a verset
—szovegmondasa pontatlan
—nehezen érthetS a szovegmondasa

+ —a verset meg tudja tanulni
— szovegmondasa tiszta
++ — nagyon gyorsan tanul verset

— kifejez6 hangsulyozds, mimika
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ZENEI KEPESSEGEK, KREATIVITAS
RITMUSERZEK

ZENEBOHOC

Feladat

A gyerekek korben tlnek, az egyik tarsuk jelzésszerl zenebohocjelmezt
(pl. bohocstiveg vagy piros orr) és egy UtShangszert kap (Iegjobb egy
csorgddob). A bohocnak az a feladata, hogy ,ritmusparbeszédet” folytas-
son. Az 6vodapedagogustol indul a lanc: tapsol egy ritmust pl. ta-ta-ta-ti-ti.
A gyerekek tapsolva megismétlik. Mire a zenebohoc vilaszol: A, nem (iiti)
ta-ta-ta-ti-til Hanem...” és egy masik ritmust tt el. A korben l6 gyerekek
tapssal megismétlik. Kozben a jelmez a kovetkez6 gyerekhez kertil. ..

A jatek sordan megfigyelheto, kik azok a gyerekek, akiknél gondot jelent egy rovid
ritmussor memorizadldsa, reprodukdldsa. A bohdcszerep alkalmat ad a zenei
kreativitds és humorérzék megcsillantatdsara is.

Instrukcio

— Jatsszunk zenebohocosat! Tapsolok egy ritmust, amit ismételjetek el!
A zenebohocnak ez nem tetszik, ezért igy valaszol: ,A, nem...” és elis-
métli zeneszerszamaval a ritmust. Most & talal ki egy ritmust és bemu-
tatja nektink: ,Hanem...”

Ertékelés

= —nem tudja a ritmust elismételni
—nem tud Gj ritmust kitalalni

+ hibatlan megoldas
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KEDD
HALLASI (AUDITIV) KESLELTETETT EMLEKEZET

Feladat

s

Az el6z6 nap tanult vers kozos, majd egyéni elmondisa.

Instrukcio

— Mondjuk el k6zosen a tegnap tanult bohocos verset!
— Ki szeretné egyediil is elmondani?

ERZEKELES (PERCEPCIO)
TAPINTASSAL KAPCSOLATOS (TAKTILIS) ERZEK

BUVESZ

Feladat

a) Egy zsikba kiilonboz6 golyokat tesziink: manyagbol, tiveghdl, vas-
bol, fabol készilteket. A gyerekeknek megmutatjuk: megtapintjak,
milyen fogasuk van a zsikban 1év6 targyaknak. A feladat sordan olyan
anyagbol készilt golyot kell kihtzniuk a zsakbol, amilyent az ovo-
dapedagdgus mond nekik.

Instrukcio

— A cirkuszban a blvész barmit el6 tud vardzsolni a cilinderébdl.
Probaljuk ki, tudsz-e te is varazsolni! Csupa gomb alakt targy van a
zsakban. Van a zsikban muanyag, iveg-, vas- és fagoly6. Olyat haz-
zal ki — persze csak akkor tudod megcsindlni, ha tgyes bivész
vagy —, amilyet én mondok!



Feladat

b) Asztalra letett targyakat letakarunk egy lepedével. A gyerekeknek
ezeket kell  kivarazsolniuk” a lepedé alol. Addig folytassuk a jatékot,
amig minden gyerek sorra nem kerll! (Az utolso targy legyen egy szi-
vacslabda!)

Instrukcio

— Varidzsolj nekem a leped? alol egy kisautot... kulcsot stb.

Ertékelés

téves megoldas
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TERERZEKELES, TESTSEMA

LKESDOBALO”

Feladat

Egy gyerek terpeszallasban, karjat kozéptartasban, hattal a falhoz All
Megnevezi, majd megmutatja azt a testrészét, ahova a ,késdobalonak”
célozni kell. A gyerekeknek 3 lehetéségiik van a dobasra, és minden
gyerek legyen célpontot mutat6 is!

==

—[Em ]

o (o]

jobb/bal hénom ald
jobb/bal csipém mellé

./_ jobb/bal térdem mellé
két labam kozé
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A jaték sordan megfigyelheto, a gyerekek mennyire biztosak testrészeik megmuita-
tasakor, megnevezésekor. A célzott szivacsiabdadobds sikeressége vagy sikerte-
lensége a terbeli tdajekozodds, a vizuomotoros koordindcio fejletlenségére utalhat.

Instrukcio

P

— Ezt a szivacslabdat (az el6z6 jaték utolso meglelt darabjat) egy ,félel-
metes” késsé valtoztatom! Ezzel kell korbedobalni a tarsatokat!
O fogja megmondani és megmutatni, hogy a falon melyik pontot kell
eltalalnotok, pl. jobb térdem mellett!

Ertékelés

Testséma

- — bizonytalan tesztrészei megmutatdsakor, megnevezésekor

+ — pontosan megmutatja, megnevezi testrészeit

Térérzékelés

- — dobaskor nem tud célozni, kezét iranyitani a célzott pont felé
— bizonytalan

+ — tériranyokat felismeri
— pontosan céloz

Megjegyzés: hivjuk fel a gyerekek figyelmét arra, hogy ez a valésagban
mennyire veszélyes produkcio, és nekik csak puha szivacslabddaval szabad
egymdsra célozni!

KEZDOMINANCIA, MOTIVACIO, MOZGASKOORDINACIO
BUBOREKFUJO

El6zetesen: viz, mosogatoszer ¢s glicerin keverékébdl készitsiink buborék-
fajo folyadékot!
Megjegyzés: ha leheldség van rd, ezt a jdatékot mar a szabadban jdtsszuk!

Feladat

Buborékfujas.
A jaték sordn tobbféle rekord” sziilethet.
— Ki tudja a legnagyobb buborékot fajni?
— Ki tud egy martassal sok-sok buborékot fujni?
— Kié szall legtovabb?
— A buborékokat ki tudja egy karikdn atfajni?
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Ertékelés

- — (koordinalatlan szajmozgadsa miatt) nem tud buborékot fajni

— a kudarcot nehezen tdri: a kezdetleges sikertelenségek miatt
otthagyja a jatékot

++ Jtudomanyos alapokra” helyezi a jatékot: ok-okozati Osszefliggéseket
keres, hogyan lehetne eredményesebb

SZERDA

ERZEKELES (PERCEPCIO)
CSOPORTOSITASI KEPESSEG

CIRKUSZI ALLATOK

Feladat

Az asztalon 1évé képekbdl kell kivalasztani azokat, amelyeknek a formaja
g6mbhoz hasonlit.

Instrukcio

Sorba allnak az allatok a cirkusz el6tt, mert 6k is szerepelni szeretnének.
De az igazgatd utasitdsara ebben a cirkuszban csak ,gombocillatok”
léphetnek fel!

— Gytjtsd ki azokat, amelyek felléphetnek!
Hanyat talaltal?
Nevezd meg Sket! (nyul, siin, csiga, katica, cinege, gémbhal, béka
sth.)
A gombocalkaton kivill milyen kozos tulajdonsiguk van még? (pl.
vadon élo allatok, két szemiik van, stb.)
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(Ha nem jo tulajdonsagot mond egy gyerek, indokoltassuk a tob-
biekkel, hogy miért nem jo, melyik allat nem illik bele abba a sorba.)
— Valaszd ki barmelyik két allatot, mondj roluk kozos tulajdonsagot!

Ertékelés

3 vagy anndl kevesebb gomboc alaku allatot ismer fel
+ 5-6 allatot felismer
++ — érdeklodését felkelti a téma

— Gjabb gombocallatokkal otletel

— érdekes informaciokat oszt meg a tobbiekkel a képeken lathato
allatokkal kapcsolatban

— izgalmas Osszefiiggésekre lel

KREATIVITAS

Feladat
Otletek gydjtése az dllatszimokhoz.
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Instrukcio

— Melyik allat milyen mdsorszamban léphetne fel? Gydijtsiink Otleteket!

Ertékelés

- nincs oOtlete, vagy csak olyat tud mondani, amit elStte mastol mar
hallott

+ 1-2 j6 otlete van

++ —sok otlete van

— eredeti, Gjszery otletei vannak

— tobb allatot is 0sszekapcsol egy produkcion beliil

— repiléssel kapcsolatos az otlete (ha az indok: 6 maga is reptlni
vagyik)

VIZUALIS SORBARENDEZESI (SZERIALIS) EMLEKEZET

Feladat

2

A cirkuszi el6adasban szereplé allatok képének sorba rendezése emlékezet
alapjan. (Minden gyerek megkapja a 7 kis képet.)

A feladat megmutatja, hogy képes-e a gyermek a ldtott targyképek adott sor-
rendjének pontos bevésésére, megtarldasara, majd felidézésére.

Instrukcio

— Nézzétek meg a képeket, és jegyezzétek meg, milyen sorrendben 1ép-
nek fel az allatok az elGadds soran! Nemsokara letakarom Sket (kb. 10
mp), és nektek ugyanilyen sorrendben kell magatok elé kitenni a kis

képeket.
(2 = 3| & B
Ertékelés
- 3 vagy kevesebb jo megoldads
= 5 helyes megoldads
+ 7 helyes megoldas
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ALAK-HATTER MEGKULONBOZTETES
VIZUALIS DISZKRIMINACIO
Feladat

Zavar6 hattérbdl majomfejek megtalalasa, kiszinezése.

A rajzbol megtudhato, képes-e a gyermek a figura-hdttér megkiilonboztetésere,
zavaro hattérbol adott forma felismerésere, kiemelésere.

Instrukcio

— Elszabadultak a majomidomar allatkai és jol elbujtak a lufik kozott.
Segits megtalalni Gket! Szinezd ki, hogy az idomdr is észrevegye
a majmocskakat! Hanyat talaltal?

Ertékelés

- —nem taldlta meg az Gsszes majmot
—nem csak a majomformat szinezte ki
—nem a teljes formakat szinezte ki (pl. a fiilleket mar nem szinezte ki)

+ a formakat felismerte €s helyesen szinezte ki




FINOMMOTORIKA, GRAFOMOTOROS KESZSEG

Feladat

Gyurmabol, sogyurmabol vagy agyagbol gombot formazni, majd atalaki-
tani gombocallatta.

A feladat soran megfigyelheto a gyerekek finommotorikdja, az, hogy mennyire
képesek apro reszletek megformaldsdra. Az éreltségre utal az is, hogy a
manudlis tevekenység koézben tud-e beszélgetni, vagy csak a mozgdsra képes
dsszpontositani.

Instrukcio

— Papirbol késziilt fényképek nem tudnak a cirkuszunkban szerepelni,
ezért most alkossuk meg Gket agyaghol! A gombocillathoz elGszor
gyurjatok egy szép gobmbot!

— Az agyag nyujtasaval vagy benyomasaval alakitsatok at gy a gombo-
cot, hogy egy allat formalodjék beldle!

Ertékelés
- — felismerhetetlen format alkot
—nem modosit a gombdcon

+— tarsarol masolva oldja meg a feladatot

+ 6ndllo otlet alapjan dolgozik

+ + otletes allatot készit, olyat, amelyr6l még nem volt sz6
Feladat

A foglalkozas végén az elkésziilt allatok felvonultatisa cirkuszi zenére.
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CSUTORTOK
MOZGASFEJLETTSEG, EGYENSULYERZEK, DOMINANCIA
KOTELTANCOS

Feladat

A foldre kb. 3-4 méter hossza csikot ragasztunk pl. szigetelGszalagbol. Ez
lesz a kotél”. A gyerekek egyesével haladnak végig a vonalon, minden
alkalommal kiilonféle feladatokkal nehezitve a haladast.

A gyakorlat elvégzése sordan megfigyelhelo, mennyire hatdarozott, harmonikus a
gyerek mozgdsa. Kibillen-e az egyenstilyabol fél ldabon szdokdeléskor, mérlegdl-
laskor stb. A feladat lehetdséget biztosit a domindns kez, lab és szem megfi-
gyeléesére is.

Instrukcio

Ti lesztek a kotéltancosok, a kotél egyik végetdl kell a masikig eljutnotok
anélkil, hogy leesnétek!

— Tegyétek oldalt a karotokat, haladjatok végig a kotélen!

— Vegyétek az esernySt a kezetekbe, ez fog segiteni az egyensulyozas-
ban! Igy haladjatok végig a kotélen! (Domindns kézben fogja tartani.)

— Paros labon szokdelve haladjatok!

— Egy labon szokdelve ugraljatok! (Dominans labon fog ugralni.)

— Menjetek el a kotél kozepéig, ott csindljatok egy szép mérlegallast, és
fussatok a kotél végéig! (Mérlegallas kozben a domindns labon fog
allni.)

— Most jon a legveszélyesebb produkcio,
majdnem olyan, mintha bekotott szem-
mel mennél végig! Az dlarcot magad elé
tartva (az alarcon csak egy lyuk van) kell A
végighaladnod a kotélen! (Domindns JC)VD
kézzel tartva az dlarcot a domindns
szemét fogja hasznalni.)
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Ertékelés

Mozgasfejlettség, egyensulyérzék

— letér a vonalroél

— egyensulyat veszti, esetleg elesik
—nem tud egy labon ugralni
—nem tud mérlegillisban megallni

+ biztos mozdulatokkal, hibdtlanul teljesiti a feladatokat
Dominancia

— kialakulatlan lateralitds, keresztdominancia

+— egyoldald, bal oldali dominancia

+ kialakult jobb oldali dominancia

Megjegyzés Ebben a jatckban nem néztiik a domindns fiilet, a teljes

vizsgaloddshoz ez is hozzdtartozik!

LOGIKUS GONDOLKOZAS
SORRENDISEG MEGHATAROZASA

Feladat

Marionettbab készitését abrazolo képek idérendi sorrendbe rakasa.

A feladat lehetoséget nyujt arra, hogy megfigyeljiik, képes-e a gyerek logikai
rendben kévetkezo képeket idorendi sorrendbe dllitani.
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Instrukcio

— Készitstink kotéltancos allatot!
Mely allatok mozognak magabiztosan magasban kifeszilé droton?

— A képeken a madarkészités menetét litod. De 6sszevissza keveredett
a sorrendjik. Tedd a képeket magad elé abban a sorrendben, ahogy
a madar elkészil!

Ertékelés

- — képek sorrendjének felcserélése
— nagyfoku bizonytalansag a sorrend felllitisakor

+ helyes, gyors megoldas

ATFORDITASI KEPESSEG

Feladat

A sorba rendezett képek alapjan elmesélni, hogyan készil a marionett-
madar. Minden gyerek csak egy képrél mesél.

A feladat sordan megfigyelhetjiik, képes-e a gyermek a latotiakat verbalizdlni.

Instrukcio

— Tedd ki magad elé a 7 képet! Ujjaddal kdovesd, melyik képnél tartunk!
Mindenki egy képrdl mesél. Amikor rad kertil a sor, mondd el, mit
latsz a képen!

Ertékelés

—a tarsak elmesélése alapjan nem tudja kovetni a képek sorrendjét
— szavakban valaszol, nem tud egy teljes mondatot megfogalmazni
a képrol

+ kerek, egész mondat(ok)ban fogalmazza meg a képen latottakat
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FINOMMOTORIKA, VIZUOMOTOROS KOORDINACIO
MONOTONITASTURES

Elozetes feladat

Desszertes doboz belsejében taldlhaté manyag formakba ontstink gipszet,
és szurjunk szivoszalat a kozepébe, hogy szaradds utin a gyerekek ebbdl
készithessék el a madarlabat Ggy, hogy atftiznek rajta zsinort.

Feladat

A marionettmadar elkészitése.

A jaték elkészitésenek lehetosége a legtobb gyermeknek elég motivicio ahhoz,
hogy a legtobbet hozza ki magdbol. Ha ennek ellenére nehézséget jelent
szamdra a pomponkészités és a_fonalgombolyag feltekerése, akkor az vélhetoen
a finommotorika fejletlenséget jelzi. Mindkét feladat monoton, befejezéséhez
a gyerekek erdfeszitésére van sziikség. A szindsszedllitds, a madar diszitése
a kreativitast mutatja.

Instrukcio

Készitsuk el a madarat a valo6sagban is!

— Készitsiink pompont a fejéhez!

— Ragasszunk gyongybdl szemet, szines papirbol csort!

— Gombolyitsunk fonalat a testéhez!

— Kossiik 0ssze zsinorral a fejét és a testét!

— Ragasszuk fel a szarnyakat és a farktollat (lehet6ség szerint igazi toll-
bol, ennek hidnyaban szines papirbol vagjunk ki)!

— A labakon fizziink 4t zsinort és csomozzuk a testhez!

— Rogrzitsiink a fejhez, a testhez és a labakhoz damilt (vagy vastagabb
cérnat)!

— Kotozziik Ossze a babtarto keresztet és rogzitstik a damil végét!

Ertékelés

- — sok segitséget igényel
—nem tud fonalat gombolyitani
— tirelme hamar elfogy

+ utmutatds alapjan ondlléan dolgozik, kis segitséget igényel (pl. fonal
végének elkotése, csomozas)
++ otletes szinodsszeallitisa, egyedi babot készit




SORALKOTAS

Feladat

Az elkészilt madarbab segitségével ritmussorok folytatasa.

A feladatban megfigyelhelo, hogy mennyire képes a gyerek ritmus folytatdsdra
mozgdssorozatokban.

Instrukcio

— Alljunk korbe a madarral egytitt! Folytasd a sort!
a)
1. gyerek: jobb 1ab koppint
2. gyerek: bal lab koppint
3. gyerek: ismét jobb lab...

b)

1. gyerek: csippent a madar
2. gyerek: lecsticstl a madar
3. gyerek: csippent a madar...

©)

1. gyerek: jobb lab kett6t koppint
2. gyerek: bal 1ab kett6t koppint

3. gyerek: lecsticsiil a madar

4. gyerek: jobb lab kettSt koppint...
stb.

Ertékelés

- —nem tudja a 3-4 tagu sorozatokat folytatni
— bizonytalan a folytatdsban

+ hibatlan megoldas

++ onall6 sorozatokat taldl ki a babjaval
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PENTEK
FINOMMOTORIKA, MONOTONIATURES

BUFEELOKESZITES

Feladat

A cirkuszi buféhez kokuszgolyok, golyos stitik készitése.

Instrukcio

— Gyurjunk szép egyforma méretd
golyokat a masszabol!

— Diszitstik golyokkal a stitiket!

Ertékelés

- — hamar elunja, abbahagyja a tevékenységet

—a golyok mérete nagyon eltér a mintapéldanytol
+ egyforma méretd, gombolyl édességeket készit

Tovdabbi elokésziiletek a biiféhez

— innival6 készitése;
— gomb alaka gytimolesok készitése.
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ABRAZOLO KIFEJEZOKESZSEG
EMBERARC ABRAZOLASA

NEZOKOZONSEG

Feladat

Egy lufinak arc rajzolasa.

Instrukcio

— Készitsiik el a cirkuszi néz6kodzonséget! A sorok kozott mindenkinek
csak a feje latszik, ezért ezekbdl a lufikbol lesznek a nézdk! Mindenki
rajzoljon arcot a lufinak! Ez a lufi &t fogja nézni az eléadas soran!

Ertékelés

— Lpont, pont, vesszGcske” arc, nincs fil, haj
+ rajzol szemet, szdjat, orrot, filet, hajat

++ érzelem fejezédik ki az arcon

részletezett, kidolgozott arcelemek (és/vagy):
— pupilla, szempilla, szemiiveg

— kétdimenzids orr

— szemoldok

—orca

— firkdnal tobb haj

— filek megfelel6 magassagban

— kétdimenzios szdj

CIRKUSZI ELOADAS




Vidlaszthato produkciok (a hét jatékaibol)
— verset mond6 bohoc;
— zenebohoc;
— bivész;
— ,késdobalo”;
— buborékfajo;
— (gyurma) allatidomar;
— kotéltancos;
— marionettmadar-tancoltato

Az eldadas befejeztevel. ..

SZAMFOGALOM VIZSGALATA
KIEGESZITES

BUFE

Feladat

A gyerekek kapnak 10 zsetont. Ebbdl vehetnek maguknak a bifében enni-
és innivalot. A vasarolhato druk drat a szamok korongképe mutatja.

PL: 1 kokuszgoly6 5 zseton, 1 pohar innivalo 3 zseton, kilonféle gytimol-
csOk 1-2-4 zseton/db. A zsetonok, amivel fizetnek a gyerekek, akkora
méretlek, hogy azok az arcédulin szereplé pontokra illeszkednek.
Segitségével a gyerekek kirakjak, a szdmkép vagy szamldlas alapjan
kifizetik a kivant drut.

Ebben a jatékban az 6vodapedagogus a biifés, hogy liathassa a gyerekek
gondolkodasmenetét.

A feladat soran megfigyelheto, hogy képes-e a gyermek az adott szamkéron beliil
mennyiségeket bontani, kiegésziteni.
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Instrukcio

— 10 zsetont kapsz. Minden arun arcédulat latsz, hogy mi mennyibe
kertl. Valassz magadnak enni-, innivalot és fizesd ki!

Ertékelés

- téves szamlalas, nagyfoku bizonytalansag a szimlalas soran s tobb-
kevesebb értelmezésekor

+— — helyes szamlalas, de segitség igénylése a kiegészités soran
— tévesztés esetén ondlloan észreveszi a hibit és javitja

+ helyes szamldlas, hibatlan kiegészités

++ ¢élvezi a jatékot, at szeretné venni a biifés szerepét

A valodi biifé hangulatos lezdardsa a heti téemanak!
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